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GPATAES WAFNGTALANE: 


PIIAD HI AZONNEE 

zc EN JE KRIJGT EEN 
FANTASTISCH 
DUIKHORLOGE! 


Power Unlimited moet je gewoon hebben. 

Neem nu een abonnement en je leest het belangrijkste nieuws uit 
de wereld van de videogames iedere maand als eerste. 

En als je snel bent krijg je bij je abonnement 


dit prachtige duikhorloge ‘bowwee Ò 4 
se 4 zl 


DEL. ERaMS 
Da t)222410E) 


nn: JEE AE | 
ledere dag van 9.00 tot 20.30 vur. Ook op zaterdag en zondag. 


Maar liefst 
10 functies heeft het 
duikhorloge dat je 
krijgt als nieuw 
abonnee van 
Power Unlimited, o.a. 
e digitale vur-, minuut- 
en seconden display 
e maand-, dag- en 
datum-aandviding 
e digitale vur- en minvten- 
alarminstelling 
e 12- of 24-vurs-aandviding 
e stopwatch tot 1/100 sec 
e alarm met geluidssignaal 
e display met verlichting 
e 30 meter waterdicht 


ENVER 
NRD 


EI 


_„Maakt'niet uit! Kleine 
broertjes-en zusjes opge- 
sloten? Zi verstand” 

He he! 
Deur op slot? Controleer 
\bog even! Bordie Niet: 
Een 
must! Ben je er echt hele- 
maal.klaar voor? Daar 
‘aan we dan voor een on- 


€) Van Steenwijkerwold tot Zwartewaal van Ureterp 

tot Willebroek; de lezers van Power Unlimited zit- 
ten in alle uithoeken van de Benelux. En ze schrij- 
ven ook nog allemaal. YO POST bevat weer een se- 
lectie van jullie getypte, geschreven, getekende, 
gefaxte, geparfumeerde, betraande en bezwete 
nood- en hartekreten. Een plaag voor de post- 
bode, een genot voor de redaktie. 


14 
| f) De PU-redaktie verzamelde weer het heetste 


nieuws. Dit keer onder andere: de Power PC, Co- 
mics op CD-Rom, adviesleeftijden voor spelletjes, 
Axis the Gamecheater, Sonic Dance CD en een uit- 
gebreid verhaal van Adam over de strijd om de 
console van de toekomst. 


CAE MN EE 
fips, truuks,-antwoorden, 7 
: €) Onze heren van de jury hadden de lente in het 
hoofd. Elke morgen betraden ze vrolijk fluitend de 
Wedstr iden…; kortom een redaktie in T-shirt en shorts en de onvermijdelijke 
zonnebril. Maar... het heeft ze niet belet de spel- 
len weer hard maar eerlijk te recenseren. Want 
ower 1 mite om: - ook een goed humeur mag een objectief oordeel 
niet in de weg staan en dat kun je wel aan onze 
helenia al te ahso rhe re n i heren jurysten overlaten. u 


Graphics, geluid, houdbaarheid, 

aktie, taktiek… alle ingrediënten 

zijn weer meegenomen om tot een af- 
gewogen oordeel te komen. Zonde van 
je spaarpot of hup naar de winkel, Po- 
werkKid geeft het antwoord. 


/ 
imi î e 
Power Unlimited sprak met Ar pe 


jan Brusee, een 21-jarige student 
bedrijfskunde aan de Universiteit van 
Rotterdam. So what, zul je denken. 
Maar er is meer… Arjan is een Cyber- 
freak en een topper op het gebied van 
het schrijven van ont- 
wikkelomgevingen. Hij 
programmeert compu 
terspelen voor Epic- 
MegaGames zoals het 
PC-spel Jazzjack- 
Rabbit, waar hij net 
in Amerika de laat- 
ste hand aan heeft 
gelegd. 


A 
Bijgekomen van het eerste deel Zp 


van POWERKID'S ADVENTURE? 

Dan volgt hier deel 2 van deze trilo- 
gie. De Bitmonsters weten van geen 

ophouden en achtervolgen Powerkid 

zelfs tijdens zijn welverdiende vakan- 
tie op de PUfteling. Help PowerkKid in 
zijn strijd en verdien een PowerkKid T- 
shirt of.… een Amiga CD32! 


ard d 
Edward is onze nieuwe specialist V ’ 
op het gebied van bordspelen. 

Hij legt uit wat 
er zo boeiend 

is aan de zoge- 
noemde Role- 
Playing Games. 
Een topper op 
dit gebied is 
Dragonlance 

N maar alleen ge- 
bj schikt voor 
avonturiers 
zonder vrees. 

De draken zijn terug in Ansalon! 


rat 


Langzamerhand beginnen de re- ) 8 
acties op Power Quest binnen te 
druppelen. Gaan we door met de 
avonturen van Spunky & Spice of 
trekken we die strip door de plee’, 
zoals één van jullie suggereerde. Blijf 
schrijven dus, het lot van Power Quest 
ligt in jullie handen! 


| 
Ed 
Maar liefst negen pagina’s tips, 7 fj 
truuks, moves, cheats en ant- 
woorden op jullie brandende vragen. 
Ook deze keer is onze niet in zijn eer- 
ste arrogante opmerking gestikte Po- 
wer Prof weer van de partij. Wat vin- 
den jullie eigenlijk van hem? 

„26 

Als er twee ruilen… zijn er twee f, f 
PU-lezers gelukkig. De Powersa- 
les blijven binnenstromen en we blij- 
ven ze gratis plaatsen in jullie eigen 
rommel’markt van koopjes en ruilob- 
jecten. 
De zoon van Chris Sprangers be- e) 
zocht de laatste tijd opvallend 
vaak de kapper. Z'n haar was inmid- 
dels gemillimeterd maar zoonlief had 
alweer een nieuwe afspraak gemaakt. 
Sprangers zat met z’n handen in het 


haar, wat stak er achter? Pa zocht het 
haarfijn uit… 


alle recensenten in spe 


fi joerd Voor ) of voor ieder- 
Omdat wij, ie ain Jakke van ng spe maar niet 
Ben eront ee Santreft misschien starten ili 


hebben gevon SIRATES GOLD, 
lie onze eigen 


deze wel een hee 
ek; we zullen zien. 


en Sjoerd bij 
nieuwe rubri 


IUNPF OUT 


GRAPHICS 
voor jezelf. Verover de 9,5 
„0 


Ben je op alle andere 
spellen uitgekeken en 


GELUID 
actie in hetzelfde spel, _der tegelijkertijd boten ) 
dan heeft MICRO- en echt bestaande 


PROSE hier de oplos- _ steden als Ha- 
sing... vana, Maracaibo 
en Curacao. 


zilvervloot, koop 
hou je van avontuur en _schatkaarten en plun- 


| PA Afwisselende scènes. 
, Origineel spel 


Je bent als speler te- 

ruggegaan naar Het gebied waar jij 

+ 1620, de tijd van met je medepira- 

plunderen en muiterij. ten de zeeën on- (RZ eomeeiik 
Nadat je een schip veilig maakt, is ze- 


hebt veroverd moetje ker geen 


het een tijd uithouden onbekend terrein 
in het Caribisch ge- voor aardrijks- 
bied, vechtend in de kunde-kenners. 


naam van de koning of De kaart is zeker 
als plunderende piraat. _ in elke atlas te vin- 
den en bovendien 


TENMINSTE SPEELBAAR 
TOT DE ONDERGANG VAN DE WERELD 


kun je tijdens het _f “5 
spel ook de we- 
reldbol in het schip 
Beman een beroemde _ zelf gebruiken. 
expeditie of 


Wij vinden het zeker 
het spel van het jaar, 
onder andere voor 
zijn uitstekende 
graphics. 


Prijs: f 139,95 « Fabrikant: Microprose 
Systeemvereisten 386 of beter * 4Mb RAM « 18 tot 20 Mb schijfruimte 
SVGA monitor « geluidskaart sterk aanbevolen. 


4 


Hallo mijn kleine broekplassers, 
hier ben ik dan. Ten eerste wil ik 
het over Tijs Borgen (PU 3, Yo! 
Post) hebben, wie dat ook mag 
zijn. Tijs, knulletje die je bent, ik 
weet niet wat jij hier probeert te 
flikken, maar ik ken jou niet. Ik 
heb in mijn zwarte boekje 
gekeken en jij staat er niet in. 
Dus als ik jou was, zou ik geen 
misbruik maken van mijn naam, 
anders kom ik je opzoeken, en 
dat zou je echt niet willen. 

Nou dat was dat, nou richt ik 
mijn aandacht op de redactie. 
Wat zal ik zeggen, jullie blad is 
nog steeds flut. Jullie foto’s 
enzovoort zijn nog steeds zo 
helder als koffiedik en jullie 
humor is nog net zo leuk als een 
Koos Alberts-liedje. Jullie blad is 
net zo overzichtelijk als een 
Japans telefoonboek. En jullie 
voorliefde voor SNES is om ziek 
van te worden. Nog iets over 
Eternal Champions, het viel mij 
vies tegen. Er waren wel mooie 
graphics en zo, maar ik heb toch 
liever SF Il of Mortal Kombat, 
hoe simpel die ook zijn. 

Ik hou wel van zinloos geweld. 
Games als Zool, Winter 
Olympics en dergelijke zouden 
ze niet uit moeten brengen; zit 
niet genoeg geweld in. 

Da wast jongs!! Tot 

volgende maand. | 
PS. Bjorn hoe was het op 
Telekids? | 


Mortal Marcel, Groningen 


B Je brief met aandacht en be- 
langstelling gelezen beste Mar- 
cel en om nog even in te gaan | 


op je laatste vraag: dat gaat je | 


geen ruk aan! 


Eigen wbuieh 

Ik zou graag willen zeggen wat 
jullie blad zo populair maakt, of 
liever gezegd: wie. Namelijk 
Marcel uit Groningen. Kunnen 
jullie er niet voor zorgen dat hij 
een eigen vaste rubriek krijgt? 
Donatra, Rotterdam 


B Whoehahaha, hihihaha, haha… 
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Dit is alweer mijn 5de brief en zo 
langzamerhand vind ik dat ik 
recht heb om eens in jullie blad te 
komen. Laat ik het zo zeggen: 
wat doe ik fout. Ik ben abonnee. 
Ik heb al zoveel ongeluk, dus gun 
mij dit. Ik heb ook al pech in de 
liefde en ik ben niet eens lelijk. 
Maar ja, als jullie me niet willen, 
wil een ander blad me vast wel. 
Kom op, ik ben enig kind en dat 
is al vervelend genoeg. Het 
voordeel is natuurlijk wel dat ik 
geen broertjes-probleem heb, 
zoals Dennis van de Heuvel. 
Verder met jullie blad. Mijn 
komplimenten voor nummer 3. 
Eindelijk begint de oorlog 
Groningen tegen de rest van 
Nederland op te houden. Ik vond 
het wel leuk dat Tijs en Marcel er 
allebei instonden. Tijs is bijna net 
zo brutaal als Marcel. Ben ik blij 
dat ik in het Zuiden woon. 

Edo Sweebe, Veldhoven 


Beoehelase Ajo iinhe 


IA MEETS STEEN 


Ik zit met een probleempje. Ik heb 
namelijk een tijdje geleden de 
film Akira op 


me ER 
edi AN a 


Gr LNA 


BBC gezien. Ik vond hem onwijs 
gaaf en ik ging in de winkel op 
zoek naar andere Manga-titels. 
Maar ik kan ze nergens vinden; 
weten jullie misschien waar ik ze 
kan kopen? Want jullie 
bespraken ze laatst in je blad, of 
zijn ze nog niet te koop in 
Nederland. HELP ME. 

Paul van Pelt, Soesterberg 


We hebben ze in elk geval zien 
liggen in de Virgin Megastore 
in Amsterdam (Magna Plaza, oude 
postkantoor, je weet wel), maar 
naar verluid zijn ze ook meer en 
meer te vinden in de betere video- 
theek in de rest van het land. 


Moeden weigert 


Toen ik PU van januari kocht, zei 
ik tegen mijn 
moeder:“Streetfighter Il komt 
over een tijdje uit, mag ik hem 
dan kopen?” Nee, was het 
antwoord, mijn moeder vond dat 
er teveel geweld in zit. 

Volgende maand:“Mam, mag ik 
over een tijdje Mortal Kombat Il 
kopen?” Je raadt het antwoord 
natuurlijk al: nee. 

Ik snap niet waarom er over die 
spelletjes zo doorgezeurd wordt; 
in films als Jaws, Halloween, 
Bloodsport en 


‚ 


al DP, 
Ww 


pi 


dergelijke zie je toch ook 
afschuwelijke beelden. Zei ik nog 
tegen m'n moeder dat ik 
gelukkig een SNES heb en dat 
daar al het bloed is uitgehaald, 
maar nog steeds mag het niet. 
Hoe moet ik mijn moeder 
overhalen? 

Willen jullie er trouwens voor 
zorgen dat de middelste pagina 
ook goed vastgeniet zit. Bij mij 
valt deze er iedere keer uit. 
Remco Schipper, Amsterdam 


B Aan moeders is helaas weinig te 
doen, ook niet door de redaktie van 
Power Unlimited. Een vraagje: hoe 
weet je moeder dat eigenlijk, van 
dat geweld in spellen. Leest ze 
soms stiekem in jouw Power Unli- 
mited? Misschien trekt zij dan ook 
wel steeds die middelste pagina's 
los. Flauw hoor, niet meer doen 
mevrouw Schipper! 


tn 


Richard Jalving, Emmen 


CC AMSTERDAM 


Lox 


De laatste keer 
dat ik een brief 
schreef, ging 
het over die 
‘lame’-strip 
Power Kwats. 
Het is nu twee 
nummers 
verder en wat 
ziet mijn oog: 
het 
prutswerkje 
staat er nog 
in. Luisteren 
jullie niet 
naar moi, of 
zo? Maar 
daar wou ik 
niet over 
doorzeiken, 
dus zeik ik maak over iets 
anders. Namelijk de 
fouten die jullie maken in 
wedstrijden. De fout ‘kop op, je 
heb het goed’ hebben jullie al 
ontdekt en verbeterd, maar in 
hetzelfde nummer was de 
oplossing van de ‘zoek-je-rot- 
wedstrijd’ het woord ‘looser”’. 
Wat de hel is een Looser. 
Misschien het Engelse 
‘verliezer’, maar dat schrijf je 
toch echt als ‘loser’. Dan 
misschien de overtreffende trap 
van het Engelse ‘loose’. Dat 
betekent dat de oplossing dus 
‘losser’ betekent. Dit slaat toch 
nergens op. Als jullie geen 
normaal antwoord kunnen 
verzinnen op de prijsvraag, stuur 
de prijs dan maar gewooon naar 
mij op. 

Graag een normaal antwoord, 
anders stuur ik nog een brief. 
Wouter van der Veen, Nieuwegein 


B Nooit gehoord van het oer-Ne- 
derlandse liedje ‘Daar was laatst 
een meisje loos’, Wauter? De 
meeste mensen kennen alleen het 
eerste couplet. Maar, Walter, wat 
denk je dat in de volgende couplet- 
ten met dat meisje gebeurt? Inder- 
daad, ze wordt almaar looser en 
looser. Je had het kunnen weten, 
wij staan er immers om bekend dat 
we zelden of nooit type-foutjes ma- 
ken. 

We hebben dan ook heel wat 
goede inzendingen binnen 
gekregen. 


9 EEnle Ficnern 


Tekening: Luuk Helleman, Den Haag 


Als Nederlandse 
vertegenwoordiger van 
Apogee Software, vinden wij 
het één van onze taken om 
ervoor te zorgen dat u als 
Apogee fanaat altijd volledig 
en correct wordt geïnformeerd. 
In het Power Unlimited blad; 
jaargang 2; Nummer 3; maart 
1994, staat op bladzijde 65 een 
artikel over het spel Blake 
Stone: Aliens of Gold’ van 
Apogee Software. Onderop die 
bladzijde staat een 
registratieprijs van f 30,-, 
echter om u geen valse hoop te 
geven, heeft de redaktie van 
het blad Power Unlimited ons 
hierbij de mogelijkheid 
gegeven om u op de hoogte te 
brengen van de correcte prijs 
van het spel, namelijk f 139,50. 
Voor dit bedrag heeft u het 
volledige spel, alle 6 episodes, 
met een full-color manual met 
hints en cheat codes. Mocht 
f 139,50 voor u te veel zijn, dan 
zou u kunnen overwegen om 
als eerst trilogie 1 van het spel 
te kopen, episodes 1 t/m 3, 
voor f 93,-. 

Hopend u weer volledig op de 
hoogte te hebben gebracht. 
Met vriendelijke groet, 
HaSa Software Applications 


hoor. Maar haal die misvormde 
Dweeb, dat Power Quest-geval er 
uit. het vergalt heel dat blad. Ik 
kan het begin niet eens vinden. 
Maar voor de rest hebben jullie 


echt een kicken blad, niet zo duur 


als alle andere bladen waar gelijk 
je hele zakgeld aan op is. Dus die 
dweeb eruit en doorgaan zo. 


Luuk Helleman 


B De ontwikkelingen rond Power 
Quest raken in een stroomversnel- 
ling, de gemoederen zijn verhit. In 
ons vorige nummer vroeg de artist 
om een definitieve keuze van de le- 
zer. DOORGAAN of STOPPEN? 
Voorlopig gaat de strijd nog gelijk 
op. Omdat ons blad al gemaakt 
wordt terwijl een nieuw nummer net 
in de winkel ligt, komen we pas de 
volgende maand met de uitslag. 
Het uur van de waarheid nadert, 
DE SPANNING STIJGT. 


Tot voor kort las ik alleen 
Amerikaanse vakbladen die mijn 
vriendje (tegen betaling) voor mij 
meenam van de Afcent (hij is 
namelijk van Amerikaanse 
afkomst). Totdat hij kort geleden 
terug moest naar de States. 
Jammer, but that’s life. Terwijl ik 
wegkwijnde van verdriet, flitste 
het door mij heen: hoe kom ik nu 


aan computermags. Dat was knp 


ergens rond november. 
Sindsdien heb ik onder andere de 
Engelse mags NMS en CVG 
geprobeerd en hoewel deze op 
zich goede mags zijn, vond ik ze 
niet echt bevredigend. Tot een 
ander vriendje van mij me 
adviseerde PU te kopen. Eerst 
dacht ik:“Een Nederlands mag? 
Maar die zijn toch maanden 
achter en niet te vergeten zeer 
saai.” Maar aangezien hij mij 
verzekerde dat het een zeer goed 
mag was en hij ook niet bepaald 
een leek op computergebied is, 
besloot ik het toch maar te doen. 
Toen ik de prijs zag dacht ik nog 
dat je voor f 4,95 niet veel kunt 
verwachten. Boy, was | wrong! Te 
gek dit mag. Dit was in februari 
en op het moment dat ik dit 


Jullie hebben echt een heftig blad 


pie laad) 


emaa fi 
js jullie maar niet 


E n. 
t ik het mee 
en Harde, Zaandam 


tekening 9 
blad. 
denken 

Kevin de 


apegaai 0 


schrijf heb ik net het maart- 
nummer gekocht. Net zo goed als 
het vorige, ongelooflijk maar 
waar. Complimenten en bye, bye. 
Tom Driessen, Hoensbroek 


B Thanks 


zi 


Stijn Thomaes, Oosterhout 


Het ging hier wel degelijk om een 
illegale advertentie en we hadden 
gewoon beter uit onze doppen moe- 
ten kijken. Bovendien is het heel 
dom van die advertentie-plaatser, 
want wat denk je als er gebeurt als 


geluidseffect van Se fen nadoen 


de politie ons blad leest. 


Voor alle duidelijkheid willen we het 
hier nog maar een hardop zeggen. 
Power Unlimited wil niks met illegale 
software te maken hebben. Wij den- 
ken dat dat schadelijk is voor de bu- 
siness en dat daardoor op den duur 
de eerlijke consument de klos is, 
want die betaalt uiteindelijk toch. 

Wij maken dan ook geen reclame 
voor illegale kopieermachines en 
we zullen ook niet (meer) toestaan 
dat anderen dat doen. 

Naar aanleiding van het journalis- 
tieke verhaal over kopieermachines 
in PU 3 denken sommige mensen 
dat Power Unlimited officieel net 
doet alsof ze het verschijnsel af- 
keurt, maar het ondertussen eigen- 
lijk wel interessant vindt. Dat is dus 
een misverstand. 


CD noppes 


Een paar punten, geen rotop- 
merkingen. Ik koop jullie eerste 
blad, zie een prijsvraag. Ik stuur 
hem in. Een kleine maand later ga 
ik naar de boekhandel en koop, 
zoals altijd jullie blad. Ik kom 
thuis, kijk achterin en zie staan: 


N 


Tekening: Kevi 


n de Harde, Zaandam 


we kunnen de 
uitslag nog niet bekend maken. 
Ik denk: *@$%#, kan ik nog een 
maand wachten op de uitslag. 
Eindelijk in nummer 3 staat de 
uitslagt …en, en, en…ik sta er bij. 
OK, een troostprijs, maar het is 
beter dan niks. 
Kan die E.C. zijn mond ook eens 
houden, want nu wint het Zuiden 
wel degelijk wat. 
Wij naar Videoland, moeten we 
wachten op een soort cheque. 1 
week, 2 weken. Pas na 4 weken 
komt die cheque binnen. Wij naar 
Videoland en we krijgen een CD-i 
speler mee. We sluiten hem aan 
en beginnen het spel ‘Escape 
from Cybercity’. Dat was dus 
niks, ik snap niet dat jullie dat 
spel een 10 geven. Daarna ‘Link’, 
al net zo erg. Komen er een paar 
hagedissen met leggings aan die 
je dan moet mollen. Dat is dus 
ook geen 9 waard. Als laatste 
‘Tetris’. Nou, dat ging nog een 
beetje. Conclusie: CD-i is voor 
mij niets, nothing, noppes 
(gelukkig kregen we nog 
‘Oscars’.) 
En dan nog een vraag: wat 
zouden jullie FIFA International 
Soccer als eindresultaat geven, 
dat is namelijk een 
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topvoetbalspel dat veel 
besproken is, maar door jullie 
niet gereviewed. 

Arjan Bogers, Roosendaal 


Eerst hard roepen dat die beoor- 
delingen van ons niet deugen en 
dan vragen hoe wij een voetbalspel 
beoordelen. In het volgende num- 
mer dat verschijnt vlak nadat Ajax 
landskampioen is geworden en vlak 
voordat Nederland wereldkampi- 
uoen voetballen wordt, bespreken 
we een groot aantal voetbalspellen. 
Effe wachte. 


Het is zo ver. Na het zien van de 5 
Uur Show op RTL 4 een paar 
weken geleden, kreeg ik een 
angstig voorgevoel, dat vandaag 
na het zien van het 
aktualiteitenprogramma 

'2 Vandaag’ werd bevestigd. De 
discussie is ook in Nederland van 
start gegaan; de mate van geweld 
in videospelletjes wordt te erg 
gevonden door de ouders van 
kinderen die deze spelletjes 
spelen. Het begon met een zekere 
dame waarvan me de naam 
ontschoten is (verdringing, denk 
ik); die zag wat voor spelletjes 
haar kinderen op de computer 
speelden en schrok hier zo van 
dat ze spontaan een brief aan 
Billy Clinton en Ruudje Lubbers 
schreef waarin ze hen 
waarschuwde en/of haar beklag 
deed over deze spelletjes. Ze 
bood ook een handtekeningen- 
verzameling aan van een aktie die 
ze heeft gedaan; ze had wel 
achthonderd handtekeningen 
weten op te halen. 

Nu vind ik het best dat ze dit 
doet, maar ze moet zich wel 
realiseren dat wij computer- en 
videospelletjes-spelers donders 
goed weten wat voor spelletjes 
wij spelen en dat we ook zelf 
kunnen uitmaken of we een spel 
wel of niet kunnen spelen als we 
vinden dat de mate van geweld te 
hoog is in deze spelletjes. 

Ik wil als standpunt aandragen 
dat een Amerikaans geleerde 
heeft aangetoond dat geweld op 
de televisie meer agressie 
opwekt dan geweld in 
videospelletjes (sorry, tv- 


verslaafden); als je naar de tv 
kijkt en geweld ziet dan wekt dit 
meer je eigen agressie op omdat 
je het als kijker na wilt doen 
omdat het op tv zo mooi of leuk 
lijkt, je bent er passief mee bezig. 
Als je een spel speelt, dan ben je 
vaak in diepe concentratie en ben 
je aktief bezig met het geweld, 
met als gevolg dat je concentratie 
wordt beloond met het eind van 
het spel of met een bloederige 
scène die zich dan afspeelt. Het 
geweld heeft niet zoveel invloed 
omdat je er iets voor hebt moeten 
doen. Je zou dus kunnen zeggen 
dat je je uit door middel van de 
computer, dat de computer de 
uitlaat van je agressie is. 
Veel ouders zijn het ook niet met 
de critici eens. Neem die van mij; 
ze vinden het helemaal niet erg 
als ik in Mortal Kombat de 
koppen van mijn tegenstanders 
afruk, ze vinden het zelfs wel 
geinig. 
Dus ik zou willen zeggen: het 
geweld in die videospelletjes 
heeft helemaal niet zo’n invloed 
op ons gedrag en al die critici 
moeten niet zo zeuren over die 
spelletjes. Als zij ze te 
gewelddadig vinden moeten ze 
ze niet spelen. En ze 


n 


Daatje valde 
geen gaatje 


In de vorige PU kregen we een 

brief van Geoffrey Maas over 

het bestaan van een Nintendo 
CD-Rom. Helaas was 


Geoffrey’s bewijsvoering (een 
afbeelding uit een Amerikaans 
Nintendo-boekje) op 
mysterieuze wijze verdwenen. 
(Wie heeft hier de hand in 
gehad?) We doen alsnog een 
poging het geheimzinnige 
apparaat te laten zien. Mocht er 
weer iets mis zijn gegaan, dan 
is dat geen toeval meer. 
Nintendo ontkent overigens 
het bestaan van een dergelijk 
apparaat. 


moeten ons onze gang laten 
gaan want we weten zelf wel wat 
acceptabel is op ons gebied van 
expertise. En mocht zich het feit 
voordoen dat wij een spelletje te 
erg vinden, dan besluiten we zelf 
wel of we met dit spel willen 
verder gaan of niet. Daar is geen 
leek voor nodig om ons te 
vertellen 


wat wel en wat niet agressie- 
opwekkend is. 

Dus zou ik het woord willen 
richten tot al die bemoeizuchtige 
watjes: “Laat ons in alle rust ons 
plezier hebben en bederf dit nou 
niet, we bemoeien ons ook niet 
met jullie zaken.” 

En doen jullie dat dan toch, dan 
sturen we het team van Mortal 
Kombat op jullie af om jullie 
mores te leren. Gnah, Gnah! 
Cristian Konert, Slochteren 


B Op de tv, waar ze liever ouders 
aan het woord laten dan 
jongeren/deskundigen, is de ge- 
welddiscussie nog in volle gang. Bij 
ons, het vakblad waar de spelers 
zelf aan het woord komen, loopt de 
discussie niet zo hard. Blijkbaar 
denken jullie: lamalulle. Dat zegt 
Cristian in zijn brief ook: wij maken 
zelf wel uit wat goed voor ons is. 
Maar zo werkt dat niet bij ouders, 
bemoeizuchtige watjes van-huis-uit. 
Ouders zijn nu eenmaal uitgevon- 
den om jou bij te brengen wat goed 
voor je is, net zo lang totdat je het 
zelf weet. Probleem is dat de me- 
ningen meestal verschillen over het 
moment waarop je het zelf weet. 
Dat is ook een kwestie van handig- 
heid. Niet handig is bijvoorbeeld 
zo'n laatste zin van Cristian. Daar- 
door denken veel ouders weer: zie 
je wel… 


Onder de naam Sonic 


Dance meent Sega zich 


andermaal ind - 
ziekbusiness mach 
begeven. Hopeloos ge- 
woon. Voorzien van de 
aanbeveling “Pure 
Energy!” heeft het So- 
nic-kartel achttien al 
eerder op CD en plaat 
uitgebrachte dansnum- 
mertjes bij elkaar ge- 
ears Wanneer het 
Er bedoeling is dat je dit 
‚D'tje draait als je So- 
nic the Hedgehog aan 
het spelen bent, denk ik 
dat je te veel gaat trillen 
om je zuurverdiende 
ringetjes lang te behou- 
den. Welgeteld staan er 
maar drie groepen op 
die wat mij betreft het 
afluisteren net waard 
zijn: Tag Team met 
Whoomp!”, Tony! Toni! 
Toné! met "If | Had No 
Loot“ (tja, wat dan?) en 
tn hot least de da- 
mes van En Vo 
My Lovin“. ern 
Over 2 Brothers on the 
4th floor met “Never 
Alone” kan ik kort zijn: 
spring eraf! Hoewel ik 
mij wederom niet al te 
populair zal maken bij 
de PU-lezers mag 2 Un- 
limited met “Maximum 
Overdrive” van mij met 
de twee broeders mee- 
springen. Ik heb één 
ii voor Sega: spel- 
am dh 
en aker, blijf bij je 


Van een gehe 

el ande 
orde en dè CD om te i 
draaien als je aan het 


or 


gamen bent is “Live 93° 
van The Orb. knal 
geschikt als je moe 
wordt van telkens weer 
hetzelfde opgefokte 
deuntje wanneer je je 
cart in de spelconsole 
start. Het collectief van 
geluidskunstenaars dat 
zichzelf The Orb noemt 
is geniaal in het boetse- 
ren van geluid. Ze heb- 
ben de beste live-optre- 
dens in 1993 aan elkaar 
gesmeed en het resul- 
taat mag er zijn: een 
prachtig uitgegeven 
dubbel-CD met maar 


„- 


Neel! In de hele zaal 
een computergame te 
zien. Er waren wel veel 
‘rollenspel-sessies : 
gen spelleider vertelt 
hierbij een groepje 
mensen een verhaaltje 
waarin deze mensen 
zelf beslissingen kun- 
nen nemen. Het is dus 
een soort ‘levend 
boek’. Steeds als er 
iets gaat gebeuren, 
kunnen de spelers zelf 


liefst 140 minuten oor- 
verwennende ambiënt- 
klanken. Het mooie van 
deze muziek is dat je er 
geheel van tot rust komt 
en je je daardoor in op- 
perste concentratie aan 
computerspelletjes kan 
wijden. Een zevenmijls- 
sprong rustgevender 
dan de Sega artiesten- 
stal, die zich tegoed 
doet aan jouw zenu- 
on 

onic Dance - di i 
sten (Pala) div. artie- 
Live 93 - The Orb 
(Island). 
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kaarten gaan tegen- 
over elkaar zitten en 


leggen dan om de 
beurt een Ü 


bepalen wat hun ‘ka- 
rakter’ gaat doen. Op 
deze manier kun je 
avonturen peleven in 
alle werelden die je 
maar kunt bedenken. 
Op de conventie werd 
er ook een toernooi 
eorganiseerd door de 
RPGA (Role-Playing 
Gamers Association). 
In dit soort toernooien 
aat het erom welke 
speler het beste zijn 
‘karakter speelt aan 
tafel. Karakters bij 
AD&D zijn bv. een Elf, 


een Mens. Zij hebben 


Fighter’ of ‘Thief’. 


Op 
mensen druk bezig 


ic, the gathering - 
Twee spelers 


Zaterdag 5 


een Dwerg of ‘gewoon 


‘peroepen!’ als ‘Wizard’, 


het podium waren 


met het kaartspel Ma- 


9. 
met ieder 
hun eigen pak ‘magic'”- 


eN 


eli 
bns 
vS 


kaart uit hun 


van alle soor 
TERSPELLEN!) zich 
dige vampiers, explos 
verdwijnende ‘magic 


ochtends tot 6 uur ’s avO 


tafels gespeeld, ges 


hand op tafel. De re- 
els zijn niet echt 
moeilijk, maar de veel- 
heid van verschillende 
kaartjes pracht wel een 
enorme ruilgekte OP 
ang. Van dit spel zijn 
dan ook vele uitbrei- 
dingssets le koop en 


net als bij voetbalplaat- 


„ 
ern, 
“ 


Maart organise 
Amsterdam haar voorjaars” 


‘ 
K 


En \ le \ 
lS DAM 
jes krijg je er maar een prijsuitreiking van de 
paar per pakje. De ruil- 
woede bereikte een 
toppunt toen bleek dat 


erde spellenwinkel 


Hier konden spelers 
COMPU- 


druk maken om moordda- 
ieve toverspreuken en 


cards’. Van 10 uur ’s 
nds werd er op vele 
childerd en geruild. 


de allernieuwste set 


voor het eerst verkrijg 


baar was OP de con- 
ventie ! 


Voor ons (Ben, Adam, h 
David en Edward) was 


het hoogtepunt de 


winnaar van de 
prijsvraag. De winnaaf, 
Ronald Brands uit 
Lichtenvoorde, was Ne- 
\emaal naaf Amster- 
dam afgereisd om de 
prijs in ontvangst te 
mogen nemen. Voor 
hem was het hele- 
maal een speciale 
dag, omdat Amster- 
dam zelf al veel inte- 
ressants te bieden 
had. Zijn prijs was 
net spel ‘Dark World 
van Selecta waarin 
de spelers doof al- 
\erlei gangen naar 
de schatkamer 
moeten zien te kO- 
men en veel mON- 
sters moeten ver- 
slaan. Wij hopen 
dat hij er veel ple- 
zier aan zal bele- 
ven en dat het 
em niet te veel 
van zijn SNES af- 
houdt ! 


Vanaf 1 mei worden alle spellen van han- 
delaars die zijn aangesloten bij de ELSPA 
(European Leisure Software Publishers 
Association) voorzien van een sticker 
waarop staat voor welke leeftijdsgroep 
het spel geschikt is. Er komen vier cate- 
gorieën: van 0 tot 10, 11 tot 14, 15 tot 
17 en 18 jaar of ouder. De uitgevers van 
de spellen mogen zelf bepalen in welke 
categorie een bepaald spel valt en ze mo- 
gen zelf bepalen of er sowieso een leef- 
tijdsaandui- 
ding op hun 
spellen komt. 
Het gaat hier 
namelijk niet 
om _ wetten, 
maar om vrij- 
willige richtlij- 
nen die juist 
zijn bedoeld 
om overheids- 
ingrijpen _ te 
voorkomen. De nieuwe leeftijdsaandui- 
dingen werden vorig jaar door alle EL- 
SPA-leden aanvaard. Een aantal leden 
heeft nu alsnog bezwaren geuit tegen de 
richtlijnen, en dan met name tegen de 
manier waarop de leeftijdsadviezen wor- 
den gepresenteerd. Ten eerste zouden de 
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vier mogelijkheden, waarvan de uitgever 
er een kan aankruisen, te ingewikkeld 
zijn. Ten tweede vraagt men zich af of het 
logo van de monitor op gymschoenen wel 
geschikt is voor de geavanceerde interac- 
tieve entertainment-industrie van de 
jaren negentig. Kwestie van smaak, 
menen wij. Of toch van leeftijd? 


es 
CD 
Je 


Het gevecht spitst zich 
momenteel toe op de 
wondermachines die 
Sega en Nintendo ons 
beloven. Fantastische, 
niet bestaande Vapor- 
Ware. Het blijft voor- 
alsnog vooral een 
woordenstrijd. Sega 
heeft het over hun 
‘Super 32X' terwijl 
Nintendo Project Re- 
ality om de ‘Mega-Me- 
mory’ cartridge heen- 
bouwt. Heren, waar 
zijn we nou helemaal 
mee bezig? 


Het was bekend dat 
Sega bezig is de 32bit 
Saturn te maken die 
ergens rond de Kerst 


Ondertussen in Kyoto 
en Californië bouwen 
Nintendo en Silicon 
Graphics aan Project 
Reality, ‘het revolutio- 
naire 64bit 3D 
Nintendo Systeem’, 
dat men eind 1995 
voor 500 gulden wil 
gaan verkopen. 

Door deze prijs wordt 
het apparaat op 
cartridge gebaseerd, 
al beweert Nintendo 
dat de minimaal 
100Mb cassettes die 
zij ontwikkelen, zo'n 
twee miljoen keer 
sneller zullen zijn dan 
de huidige CD- 
ROM's. 


De strijd om de console van de toekomst te maken is in volle hevigheid losgebarsten. 


Atari's Jaguar en 3D0 lijken het af te moeten leggen; 


3D0 heeft zelfs de bijnaam 3D0A gekregen, wat Dead On Arrival betekent. 


in Japan en Amerika 
uit zal komen. Het was 
verbazend maar ook 
verheugend om te ho- 
ren dat Sega naast de 
Saturn, die CD-ROM 
en cartridge geba- 
seerd is, ook nog de 
Jupiter gaat maken: 
hetzelfde apparaat 
maar alleen voor car- 
tridges (en misschien 
dat hij aansluitbaar 
wordt op de MegaCD). 
De Jupiter wordt de 
gamersmachine en 
zal rond de 600 gul- 
den gaan kosten, de 
Saturn is het multime- 
dia apparaat voor de 
volwassene en kost 


rond de 900 piek. 
Nog meer nieuws: 
Sega is ook bezig de 
volgende ‘next gene- 
ration’ 64bit arcade 
hardware te ontwikke- 
len onder de naam Ti- 
tan. En toen kwam 
deze informatie in 
onze brievenbus te- 
recht… 


In het dampende 
persbericht zette 
Sega trots uiteen dat 
ze bezig zijn een 32bit 
hardware upgrade 
voor de huidige Mega- 
Drive te maken. Op 


deze ‘MegaDrive 32’, 
ook wel ‘Mars’ ge- 
noemd, zullen alle be- 
staande 16bit Mega- 
Drive- en Mega CD 
games gespeeld kun- 
nen worden. De Mars 
wordt een cartridge 
die zo in de Mega- 
Drive gefloept kan 
worden en zal dezelf- 
de twee 32bit Hitachi 
SH2 RISC chips en 
24bit DSP chip her- 
bergen die de Jupiter 
en de ‘Saturn’ moge- 
lijk maken. Aan het 
eind van dit jaar zal de 
Mars voor ongeveer 
499 gulden te koop 
zijn. 


Nintendo heeft de vol- 
gende tactiek verzon- 
nen om hun spelers 
en spelontwikkelaars 
aan de 64bit ervaring 
te laten wennen. Aan 
het einde van dit jaar 
zal de spelcomputer 
uitgebreid geïntrodu- 
ceerd worden in een 
versie voor de speel- 
hallen. Nintendo heeft 
om die reden het 
Amerikaanse bedrijf 
Midway, de fabrikant 
van de MegaSellers 
NBA Jam en Mortal 
Kombat, aan zich ge- 
bonden. Als de ‘joint 


EE 
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venture’ 
Williams/Nintendo 
Inc. gaan beide 
grootheden het geza- 
menlijke avontuur 
aan om Nintendo in 
de arcades en Mid- 
Way in de huiska- 
mers te krijgen. Het 
is boeiend te zien 
hoe Sega en Nin- 
tendo, de twee al- 
leenheersers in vi- 
deogameland, zich 
wapenen voor de 
multimediale toe- 
komst. Nintendo 
heeft geld zat en kan 
daardoor veel tijd uit- 
trekken om de beste 
technologie aan te 
wenden voor een 
nieuw succesappa- 
raat. De ingekochte 
partners Silicon 
Graphics en MidWay 
zijn dan ook de enige 
die het futuristische 
Project Reality moge- 
lijk zouden kunnen 
maken. Sega, daar- 
entegen, is afhanke- 
lijk van het geld dat 
ze verdienen door 
constant nieuwe pro- 
dukten te lanceren, 
en moet dat blijven 
doen. Door drie 
nieuwe hardware-ap- 
paraten (1 cartridge 
en 2 consoles) in de 
komende 18 maan- 
den uit te brengen 
denkt Sega niet al- 
leen hun spelers naar 
een nieuwe generatie 
spelmachines te be- 
geleiden, maar er 


ook een gezonde 
bankbalans op na te 
houden. PU zal het 
op de voet volgen. 


Volgende maand: 
wat doen Sega en 
MicroSoft bij el- 
kaar? 


Format: CD-ROM e 
cartridge 
CPU: 2x Hitachi SH2 
32bit RISC Chip, 
24bit DSP 
Kleuren: 16.277.216 
Kloksnelheid: 
27MHz 

Instructies per se- 
conde: 50 miljoen 
Prijs: naar schatting 
Fl 900,- 
Introductie: novem- 
ber 1994 

Eerste spelen: Vir- 
tua Fighter, Daytona 


Format: cartridge 
CPU: 64bit MIPS 
RISC chip 
Kleuren: 16.277.216 
Kloksnelheid: 
100MHz 

Instructies per se- 
conde: 100 miljoen 
Prijs: naar schatting 
Fl 500,- 

Introductie: najaar 
1995 

Eerste spelen: Killer 
Instinct, Mortal Kom- 
bat III (2). 


EERE AARE EE AA, 
“Come to Daddy, Schmuck” Op een met bloed 
doordrenkt slagveld, te midden van een hels ka- 
baal, richt de UltraMan HardCase met een laatste 
krachtsinspanning zijn zwaargehavende lichaam 
op. Naast hem liggen de doorregen resten van 
Forsa, eens fier medestrijder in hun team ‘The 
Squad’. De oorzaak, een woedend ielkrijsend 
AlienBeest, bijt ondertussen, SKWAAT, het onder- 
lichaam van DJ Blast, z'n andere kameraad af. 
HardCase wil ingrijpen maar DJ brengt nog net 
uit: “Red StarBust, red jezelf, ik ga mijn ultieme 
superkrachten aanwenden. Vlucht, vlucht.” 
UHNV. Met de bewusteloze StarBurst in zijn ar- 


de 
op 


Is het een vogel, is het een vliegtuig, 
nee, het is Super CD-Rom. Het zilveren 
schijfje neemt een vogelvlucht nu het 
andere dingen begint te herbergen dan 
encyclopedieën en oude jaargangen 
van De Volkskrant. Na het succes van 
ames, verschijnen nu ook comics 


D-Rom. Check it out! 


men springt HardCase net op tijd een kilometer 
de lucht in, PVUWGG, misschien wel twee want 
de drukgolf die zijn ontploffende collega Blast ver- 
oorzaakt, is voorbij nucleair. 


AWA KAWAAH 
KAWOOM 
“Fm Prime, you pervert“, roept een tiener die zich- 
zelf plotsklaps door een bovennatuurlijke 
groeispurt terugvindt in de huid en het pak 
van een SuperHero. De ongelukkige die hij 
uitscheldt en vervolgens, CHUD, afranselt is 
zijn gymleraar die hij heeft betrapt op het 
betasten van meisjes in de kleedkamer. En, 
SVUNG, weg is de ziedende Held, op mis- 
sie naar de volgende misdaad. 


HUNK CLAK 
CHIESH 


“Were all friggin' freaks!” Woedend ramt 
Val met haar vuist, CUNK, de betonnen 

muur aan barrels. Ze kan ter plekke alles 
en iedereen letterlijk in vuur en vlam zet- 


BOOMSHAKALAKA! 


NBA - Jam, de ongelovelijke basketball sportsgame uit de speelhal, is nu beschikbaar op videogame! 
Voor SuperNintendo, MegaDrive en GameGear. ain 3 
Van alle 27 NBA teams zijn steeds de 2 top spelers aanwezig: inclusief Ewing/Drexler/Malone/Pippen EN 
en Johnson. En door de gedigitaliseerde beelden lijkt het wel of ze echt zijn. Ende 
Shoot, pass, block en steal net als de echte NBA stars. En met de speciale Turbo aktie maak je de 
meest fantastische dunks en levensgevaarlijke slams. 

En bovendien heeft NBA - Jam een unieke 4 player option voor de MegaDrive en de SuperNes wanneer x 
je een MultiTap gebruikt. Ee 
Dus met de non - stop full court action van NBA basketball - in een super realistische Arcade kwaliteit - HEE 
met 16 Meg aan gedigitaliseerde graphics, heb je de hottest videogame die er is. 

EN DIT ZEGGEN DE BLADEN ERVAN: 
SuperPower: “onmiddelijk verslavend”/"gedigitaliseerde graphics even goed als in Arcade versie”: 92 % 
Power Unlimited; "Goddelijk" /”superieure kwaliteit”; 95 % 


Nu verkrijgbaar bij VROOM & DREESMANN en alle andere videogame winkels. 


SE: 
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ten. Zoals die cipier die haar op een nacht in haar 
cel kwam opzoeken. “Zo, jij bent een lekker wijfie.” 
Zijn laatste woorden waren; “Laat mij eens zien 
hoe heet je bent” KWUFF. Onverstoorbaar staat 
Ray, een reusachtige baksteenman, met zijn rug 
naar haar toe. Mmm”, neuriet hij, “FSSHHI” klinkt. 
Hij neemt een stap naar achter en zegt: “Jullie zijn 
m’n enige vrienden. We zijn freaks, dat zeker, 
maar we zijn het samen. We zijn een ‘gang’, ik wil 
voortaan Boom Boy genoemd worden.“ Op de 
muur wordt versgespoten graffiti zichtbaar. Er 
staat: FREEX. 


EXT ISSUE: 
Malibu ComiX geeft stripboekjes uit waarin hun su- 
perhelden uit de UltraVerse Serie: HardCase, 
Prime en Freex, keer op keer ten strijde moeten 
trekken tegen allerlei Kwaad. Onze strip-expert PJ 


classificeert hun als ‘bimbo heroes’; de ware Ac- 
tion Heroes in de hedendaagse comicschappen 
zijn SPAWN, PITT en The MAXX. Toch geeft Ma- 
libu ComiX een leuke twist aan de avonturen van 
hun helden door ze ondersteund met voice-overs 
en geluidseffecten op CD-Rom te zetten. Het is 
niet leuker of beter dan de traditionele comics, 
maar anders, een nieuwe invalshoek en een wel- 
kome aanvulling op ieders zwellende verzameling 
CD-Rom titels. De CD-RomiX zijn spijtig genoeg 
wel tien keer duurder dan hun papieren voorgan- 
gers, een gulden of vijftig ben je per titel kwijt. 


xis werd ge- 
maakt door 
Sam Caugh- 
ron en John Mortensen 
van Baseline Publishing. 
Ze programmeerden 
Axis met een lijst van 
geheugenplaatsen die 
belangrijke informatie 
bevatten, zoals het aan- 
tal levens dat je in een 
spel krijgt. Een speciale 
toetsencombinatie acti- 
veert deze geheugen- 
plaatsen. 

De eerste uitgave van 
Axis de Gamecheater 
bevat cheats voor de 
volgende spellen: A- 
Train, F-117A Stealth- 
fighter, Lemmings 1, 2 
en More, Spear of Des- 
tiny, Streetfighter, Secret 
Weapons of the Luft- 
waffe, Jet Fighter 2, F- 
19 Stealth fighter, Thun- 
derhawk, Ultima 6, 
FreeDC, Blue Max, 
Mario is Missing, Car- 
men San Diego Delux 
en Time, Falcon 3, Wing 
Commander, X-Wing, 
Castles 2, Nova 9, 
Thexder 2, Flash Back, 
Megafortress, Civiliza- 
tion, PGA Tour Golf, 
Gunship 2000, Silp- 
heed, War in the Gulf, 
Xenobots, Prince of Per- 
sia 1 en 2, Indiana Jo- 
nes-Atlantis en Crus- 
ade, Stunt Driver, 
Spectre, SimEarth, 

-Ant en -City, Siege, 
D/Generation, Railroad 
Tycoon, Stellar 7, 
Armour-Geddon, Dune 
2, S.C.out, Dogs of War, 
Populous 2. 


Een 286 PC is vol- 
doende voor Axis. Een 
cheat activeer je door 
Axis te starten en daarin 
het spel uit te kiezen 
waarvoor je een cheat 
zoekt. Je krijgt twee rijen 
te zien: een rij met na- 
men van spellen en een 
rij met de mogelijke 
cheats. Voor elke cheat 
bestaat een andere toet- 
sencombinatie die je zelf 


naar keuze kunt veran- 


deren. Al deze combina- 


ties bestaan uit Control, 
Shift of Alt plus een let- 
ter, cijfer of leesteken. 
Als je de gewenste 
cheattoetsen hebt ge- 
vonden, kun je vanuit 
Axis direct het spel star- 
ten. Dit moet vanuit 
Axis, omdat het pro- 
gramma zich in het ge- 
heugen moet plaatsen 
om te kunnen werken. 


Voor de duidelijkheid: 
als Axis een cheat kent 
voor een bepaald spel, 
wil dat nog niet zeggen 
dat die cheat ook geldt 
voor een deel 2 of 3 van 
dat spel. Het valt te pro- 
beren, soms werkt het, 
maar vaak staan in an- 
dere delen de geheu- 
genplaatsen anders in- 
gedeeld en in die 


AXL 


Dat was al het goede 


_nieuws. Eris echter een 


maar: Axis the Game- 
cheater is nog niet offi- 
cieel in Nederland ver- 
krijgbaar. Op het 
ogenblik is Baseline Pu- 
blishing in onderhande- 
ling met een aantal mo- 
gelijke Nederlandse 
importeurs en ze heb- 
ben ons laten weten dat 
we het horen zodra ze 


Axis is een klein computerprogramma dat een ‘Data 
Commando’ naar het geheugen van je PC stuurt. Als je 
een spel speelt dat Axis kent, krijg je naar keuze 
driedubbele vuurkracht, eeuwige levens, extra harde 
klappen en ga zo maar door. 


Bijzonder handig is de 
mogelijkheid om meer- 
dere cheats aan de- 
zelfde toetsen toe te 
kennen. Zodoende kun 
je bijvoorbeeld met één 
druk op de toetsen je 
ammo voorraad aanvul- 
len, je gezondheid opvij- 
zelen èn een tegenstan- 
der uitschakelen. 


Ben 


Registered te 


Operating Requirements 


gevallen kan Axis er 
niets mee. Daarom zijn 
ze bij Baseline Publish- 
ing voortdurend bezig 
met het zoeken naar 
nieuwe cheats voor 
nieuwe spellen. Geregi- 
streerde gebruikers van 
Axis kunnen deze upda- 
tes tegen een zacht 
prijsje aanschaffen. 


een geschikte importeur 
hebben gevonden. En 
zodra wij het horen, ho- 
ren jullie het natuurlijk 
ook. 

Voor degenen die echt 
niet langer kunnen 
wachten: in Amerika 
kost Axis $ 39,95 en het 
telefoonnummer van 
Baseline is 09-1-901- 
682-9676. 


ER 


de 


PrilsWinpaars 


PU Nr.3 maart 1994. 
Prijs: 20 originele Melin Streetfighter Il plakalbums 


/Bakel/ Ter Apel/ 
/Beekbergen/ /Spijke- 
VTilburo/ 
Bamdarmelen/ (Capelle a/d IJs- 
/Veghel/ 
/Nieuwegein/ 
/Zaltbommel/ /Andijk/ 
/Delfzijl/ /Drachten/ 
/Zonhoven (B)/ 
/Loenen/ 
/Breskens/ \Bergen op Zoom 


INBALL 


Je eigen videospel krijgen is voor veel (teken)filmfiguren het hoogste dat ze 
ooit zullen bereiken. Terecht natuurlijk dat dit door velen wordt gezien als het 
hoogtepunt van hun carrière, maar er is nog een andere eer die alleen de al- 
lerbesten uit de filmwereld te beurt valt; je eigen flipperkast. Williams Elec- 
tronic Games liet ons weten dat er met ingang 
van heden geflipperd kan worden op een Star 
Trek: The Next Generation Flipperkast. Op deze 
kast kun je op de eerste plaats natuurlijk een 
stevig potje flipperen, begeleid door de muziek 
en de stemmen uit de gelijknamige televisiese- 
rie. Daarnaast is deze kast voorzien van een ‘Ho- 
lodeck Video Mode’, een ingebouwd spel 
waarbij je een space shuttle door een 
ondergronds doolhof moet 
manoeuvreren. Enige 
probleem is dat dit 
onderdeel zo leuk 
Is dat het bijna 
jammer is om 
weer terug te 
moeten naar het 
flipperspel zelf. 


veel beter 

dan de 
Macintosh!” Nietes, 
welles, nietes… Een 
vaak gehoorde 
techno-rivaliteit die 
ook op bij de PU re- 
daktie terug te vinden 
is. Logisch, want de 
Mac-gebruiker kijkt ja- 
loers toe hoe het ene 
na het andere toffe 
PC spel aan zijn neus 
voorbij gaat; hij moet 
maanden wachten 
voordat het spel heel 
misschien voor de 
Macintosh zal ver- 
schijnen. Logisch, om- 
dat de PC-gebruiker 
jaloers toekijkt hoe z'n 
Mac-rivaal met de klik 
van de muis meteen 
in het spel zit terwijl hij 
zelf knarsetandend 
van frustratie zit te 
klooien met extended, 
expanded, high en low 


met chipfabrikant Mo- 
torola werd ontwik- 
keld, is zo snel dat het 
DOS en Windows 
software kan vertalen 
(emuleren) terwijl het 
toch nog redelijk rap 
draait. Althans dat is 
de bedoeling. In dit 
vroege sta- 

dium is de 

PowerMac 

ongeveer 


vergelijken 

maar in de 

herfst ho- 

pen de fa- 

brikant de 

machine 

tot een 486 op te 
schroeven. Een prach- 
tige ontwikkeling; of je 
nou een PC of Mac 
spel in de machine 
plugt, je kunt gewoon 
aan de slag! 


maar Power Unlimited 
kon dit niet bevestigd 
krijgen. Wel is reeds 
de eerste Flightsim 
voor de PowerPC op 
de markt. Flying 
Nightmares van Do- 
mark is een Harrier |l 
jachtvliegtuig dat zo- 


wel op de ‘gewone! 
Mac als op de Po- 
werPC draait. 


PRIJZIG 
De PowerMac is he- 
laas aan de dure kant; 


memory, gamepoor- 
ten en incompatibele 
geluidskaarten. 


NIEUW 
HART 


Met de in maart ge- 
introduceerde nieuw- 
ste computer van Ap- 
ple, de PowerMac, 
komt er hopelijk een 
einde aan deze flau- 
wekul. De PowerMac 
kan namelijk zowel 
Macintosh als DOS en 
Windows draaien. Dat 
is mogelijk omdat het 
hart van de computer 
uit de nieuwe Po- 
werPC chip bestaat. 
Deze chip die door 
aartsrivalen Apple en 
IBM in samenwerking 


Maar de PowerMac 
komt het best tot z’n 
recht als je een spel 
speelt wat speciaal 
voor de nieuwe chip is 
geschreven. De chip 
is namelijk al sneller 
dan de Pentium chip 
van fabrikant Intel. Dat 
betekent dat de spel- 
letjes nu eindelijk echt 
3D kunnen worden, 
dat flightsimulators 
zonder schokken over 
het scherm scheren 
en dat fotorealistische 
beelden werkelijkheid 
gaan worden. Het ge- 
rucht doet al de ronde 
dat ID Software bezig 
is om Wolfenstein en 
DOOM voor de Po- 
werPC te ontwikkelen 


het minimale model 
kost om en nabij de 
6000 gulden. Dat is de 
prijs die je betaalt voor 
de nieuwste hypermo- 
derne technologie. 
Voor die prijs krijg je 
natuurlijk wel twee 
machines in één. Bo- 
vendien is het gewoon 
een kwestie van 
wachten totdat de prij- 
zen zullen kelderen. 
Hopelijk worden de 
PC en Mac rivalen 
dan dikke vrienden die 
samengeschoold rond 
één computer zullen 
genieten van de com- 
puterspelletjes zonder 
elkaar te betwisten 
welk systeem nu beter 
is. 


HRT TES TT EAM 


De jury, de mannen van de 
punten. Naar eer en gewe- 
ten, tot diep in de nacht, 
onder protest van vrienden 
en vriendinnen spelen ze 
de spellen. Ze worstelen 
zich door de handleiding, 
mishandelen hun joysticks 
en joypads. Liters koffie 
en cola, veel te veel siga- 
retten. En dan, vaak na 
dagen We, en pieke- 
ren, delen ze de punten uit. 
Streng maar rechtvaardig. 


ANDERE MENING 2 
Niet eens met de mening van 
onze testredakteuren? Dat kan. 
Moeten ze wat jou betreft 
meteen allemaal ontslagen 
worden? 

Dat kan ook, maar dat wordt 
al iets moeilijker. Of misschien 
heb je een oplossing voor een 
probleem waar onze man 
steeds over struikelt. 

Bemoei je er gerust mee, 
schrijf! 

Je loopt natuurlijk het risico 
dat je meteen de klos bent 

om zelf recensies te gaan 
schrijven. 


Posthus 9194, 
1006 CC Amsterdam 


Tekening: Rob Campman, Laren (N-H) 


Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun 


je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le- 
zen barstende koppijn. 


Do 
Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- 
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 


PLUS- EN MINPUNTEN 


Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel. 


HOUDBAARHEID 

Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. 


AKTIE-TAKTIEK 

Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. 
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


HET 
| hi Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 
1“*F verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. 
5. 6 Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 


J gaat. Onze testers aarzelen, maar misschien heb jij een 
_ goede reden om dit spel toch te kopen. 


POWERKID 


waarschuwt. 
Hij zou dit spel in elk 
geval nooit aanschaffen. 


VEE zer 
„. 


Super Air Diver is de 
eerste Flight Sim op de 
SuperNES, die de sim- 
aktie op de PC 
evenaart. Weer- 
galoze 3D-graphics gecombineerd met 
een bijzonder directe besturing geven je 
het gevoel alsof je van je stoel afvalt als je een 
scherpe bocht maakt. De aktie blijft boeien, 
niet in het minst omdat elke air-to-air missie 
Sanne E wordt afgewisseld met air-to-ground combat. 
En? Vijandelijke projectielen ontwijken maakt een 
û wezenlijk onderdeel uit van het luchtgevecht 
en ook dit is zeer realistisch uitgewerkt. 
ke Kortom, mijn klapper van de maand. 


= A-10 in 


aktie. 
MICHAEL 


Aa 3D graphics 


Aa Vliegende Pinokio 


ZN Zuivere besturing 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DEN NA AANKOOP 


ï - 
trike capabi litg- 


De (U Gs VAN IAN CANS > (UC MEMAE u 
{5 WC ce le Gel ik 


de F4 Toicake 


Ons luchtruim wordt bedreigd. 
Fighter pilots, scramble! 


DER 


Sidewinder is a heat 


is a radar guided 
issile effective without 
visual on the enemy. 


has a 
around 


Gat ling cannon- 


dvark”. 


in general 
round attack, but is not 
ffective with armour. 


or ang target but onlyg 


within a limited range. 


nado blast basis. 


A/GRAPHICS 


8,5 


dn 
= 

| GELUID Fe 
Ji 
Ee, 


9,0 


PN Goede verhaallijn 


a) Goed te bedienen î 


Ad Soms te moeilijk 


BAAR TOT 


TENMINSTE SPEEL 
, AND NA AANKOOP WP 


= oude druïde heeft niet 
zoveel fiducie in de 
kans van slagen van 
deze operatie maar 
onze held laat zich 
daar niet door storen: 

* Sky is de limit! 


Prijs: f 159,00 Fabrikant: Sony Imagesoft 


P‚N BT LEW 


= Het is weer zover. De geheime posten os Css Boo 


als fietsen - je verleert 


Magrehb br pe (heter Bt 
bekend als de N.W.L. terrorist F5 


faction) hebben in het holst van {> _—— 3 
de nacht vier nederzettingen van (pst | 

de geallieerden aangevallen. Goats Se | 
Duizenden van onze manschap- herinneren. Operation en en ne in ff 


Bush Burner (een 


pen zijn verloren gegaan en vele Ester 
1 ook een kippetje. In de 
anderen worden door de terroris- Fossiel PT B 
ten als levend schild ebruikt. jungle kijken de gijze- Mook verschillende bos- 


laars al een tijdje in de ses. Ze verschijnen wnd 


Jouw missie: spoor (1 gijze- loop van een Magrehb- B niet per definitie aan 


mitrailleur en het wordt B het einde van elk level 


laarskampen op en bevrijd de tijd dat ze het verlos- B maar zomaar ergens 


an sende kabaal van mijn B tussendoor. Je moet 
qijze aars. rotorbladen horen. Met Bj ze dus overwinnen om Deed 
de hulp van napalm-, genoeg gijzelaars te me rd |, - 
me fragmentatie-, cluster- B bevrijden. Een goede En 
pe EAN en nucleaire bommen tip: begin niet meteen 
rÂ U en geleide- en onge- je hele wapenarsenaal Ee 
Ee | leide raketten help ik op een boss af te vu- hinne _— 


het wapenarsenaal ren maar bewaar 

van de terroristen naar B vooral de raketten tot tigd. Meestal zijn de 
de schroothoop terwijl de boss bijna is vernie- B laatste doelen die je 

ik één voor één moet raken namelijk 
de manschappen beter verborgen en 

in veiligheid moeilijk met je gewone 
breng. Op naar 3APHI/ mitrailleur te 
Operation Sand eerd "raken 


Loadrunner 


was dat ons favoriete \ Cho Tr ; n lee 
spel. Je begrijpt mijn plifter IL is niet he 


NDS 
TALGIE oprechte vreugde na- osde ì Emaal Waar i f 
Toen ik nog een kleine _ tuurlijk toen ik Choplif- ZN zjn en veerhee ehoo LH ik op had 
jongen was… (zo heb ter Ill voor de Super- De volgende p nt et spel is 
ik altijd al een verhaal NES zag liggen! operaties op Zijn hest even 


willen beginnen!) Meteen uit het shrink- ° hebben de Moeilijk in te stellen 


„speelde ik met wrap-plastic de SNES namen Sand als de tien 

jeugdvriendje Brian het in en choppen maar! Storm, High En van e EQ Ommod 

spel Choplifter op zijn De handleiding had ik Seas Terror Originele versie was je m ê le IJ e S Ore 64 

Commodore 64. Naast niet nodig, dacht ik, en Asphalt uitgebreider Eer mogen erwach UperNES zou 
Jungle. Ze Weg dat ik we fen. D neemt niet 


vinden re- 
0 spectievelijk 
plaats in de 
woestijn en 
onder de 
grond, op zee 
en in een 
grote metro- 
pool. Naast 
‘gewone’ te- 
genstanders - 
tanks, lucht- 
doelgeschut, 


em 14 


) BOK 


SNES 


Prijs: f 149,-» Fabrikant: Extreme Entertainment Group, Inc. 


P.RcsEr Wil EM 


5 E 8 | GRAPHICS 


„35 7,5 


GELUID 
7,0 


hij tot op re- nnn an 
spectabele leeftijd be- 
zig is geweest om zijn Md Trage besturing 
nageslacht vei- : E 3 
lig te stellen. In Kk. 
Young Merlin is Sese kB wer Ren : 
Engeland staat bekend B het weer eens IR en n Ee P) ká en 
om zijn grote verschei- ij zo ver. Een DN dl nn , 
denheid aan doolho- mooie jonge ER REE ree 
ven. Een verschijnsel kasteeldochter de en: c 
dat, zo leren we in het B wordt onder de 
spel, al zo'n duizend ogen van Mer- 
jaar geleden is ont- lijn door boos- 5 
staan. En hoe groot aardige krach- er arn 5 6 DD. ' 
die verscheidenheid ten in een snel En. Ee 7 ER | 
kan zijn, ondervindt de B stromend En nr ae 
jonge Merlijn aan den beekje gesme- 
lijve. En daarmee is ten en verdwijnt 
meteen de essentie uit het zicht. Al- ú 
van Young Merlin leen door het volbren- 8 : 
5 blootgelegd. Het spel B gen van een hele serie Wij 
B is één grote, soms ver- WB niet mis te verstane 


twijfelde, zoektocht __ opdrachten kan hij Er zn ee 
8 naar de exit. Tussen- haar redden vaneen remmen, 
door moet Merlijn nog wisse dood. En zo . 


wat gebruiksvoorwer- strekt Merlijn erop uit, 
pen verzamelen en irri- ie op zoek naar het onbe- 
tante tegenstanders kende, op zoek naar… 
uitschakelen, maar dat ; de liefde van zijn le- 


Gezien de tijd waarin | 
end Merlin zich af- 

spe ie ni 
Merlijn was in zijn Peelt, moet je niet al 


« jonge jaren al een be- de doolho- le veel verwachten 

hoorlijk potente kerel _Wj ven waar Merlijn zich, van het aktie element. 

en het schijnt dat tot twee maal toe, uit Daar staat te en 
moet redden is het i overdaad isa genover dat er Cop ommen 
gangenstelsel van een treinrails, zijn weg vin- d lan 
oude vervallen mijn. In B den naar een geheime at allemaal In di 
eerste instantie vindt uitgang. Dit is de te het mi 
hij daar de diamant die fj volgen weg: na de Bt middeleeuw 


hij nodig heeft om een sprong naar rechts, bij een liefhebber zij / 

door gnomen ontvoerd IJ de derde wissel naar Young Me di jn van dit Soort spelen om 
elfje te bevrijden. De beneden, bij de derde n met een glimlach hoe mager d 
tweede keer wordt het IE wissel naar links, naar dan ook mag zijn uit te spel r ger die 
pas echt leuk! Op een boven, naar links, naar ; Spelen. 

zelf gemaakt 'skate- beneden, naar rechts 

board’ moet hij, ge- en bij de tweede wissel THOMAS 


bruikmakend van de naar boven. Exit! 


SNES | ej 


Prijs: nog niet bekend « Fabrikant: Virgin 


Jij bent de Koning der 
Strijders en die titel 
kun je slechts op één 
manier behouden; na- 
melijk door ieder jaar 
weer de krijger-kam- 
pioenschappen, waar 
de beste krijgers uit 
Virg aan meedoen, te 

B winnen. 
Onderwereldfiguur Au- 
tarch heeft echter alle 
krijgers behekst waar- 
door Virg is veranderd 
in een verscheurd en 
barbaars land. Aan jou 
de eer om orde op za- 
ken te stellen en de vijf 
door Autarch behekste 
krijgers, Shnouzer, Ad- 
rick, Lang, Tesya en 
Lord Gustof te ver- 
slaan. 


De moves van dit uit- 
schot zijn nauwelijks 
spectaculair te noe- 
men. Schnouzer is de 
enige die afwijkt van 
de standaard. Hij kan 
zich gedurende het ge- 


vecht transformeren in _ 
een gevaarlijke bron- 


stige kater. De rest 
moet het doen met 
B meterslange ’ 

Ben knots 


4 id 
f Gi r mn: e : em 


B woon mijn ogen niet 


van virtual reality, 
bloed-codes en fi- 
nishing moves kun je 
toch met goed fat- 
soen niet aankomen 
met een kneus als Est 4 bes 
Battle Blaze. NE Te ne 
Shnouzer kan zic 
bronstige kater. 


h veranderen in een 


NIET VAN 
DEZE TĲD 
Ik heb al heel wat spel- 
letjes op mijn scherm 
voorbij zien komen, 
maar dit slaat echt al- 
les. Ik geloofde ge- 


toen ik zag dat dit spel 

in 1993 vervaardigd is. B 
Misschien datjeme _® 
hiermee in 1983 kon 


mm, 


piezieren maar in GEEN goed een gervet gebruiken. | Houterig 
od e 
in 
wv Weinig moves 
ASTER SL TES WPA 
EALM / EYNNR Ad Moeilijk te besturen 
EAP T 


WEES 


Fi Rust en vrede in Virg, of... 


El 


8,0 


7,5 
IN Lekkere graphics 
en Am PN Smakelijke vijanden 
* 
pe Kom maar bij Pierre”, nen 
»Oh la la la la”. groen’ helt eg _ w Je krijgt er honger van 


ad DEED TOT 
) H | NA AANKOOP 


kak. Na; IL beert altijd te jiftiger ER 
rente ether gade den ze | 


een grote al die r sen voor die 


Fe het tek VOL hd Vea ant niet eens ee bo 


BON 
A stenaartezijnals gAPENT 
R moi! Haha! Hij is © Maar ze noemen mij 
NR een kluns wantik B niet Chef voor niks hé! 
BR had hem snel Na Zwitserland, Grie- 
B door. lek bleef ge- B kenland, de West Indi- 
| woon in de buurt sche eilanden, Mexico 
van de kooi zodat en China kwam iek uit- 
hij de door hem behek- eindelijk weer thuis in 
ste inkrediënten niet sl Paris. Ook daar 
meer kon bevrijden. wachte Noir weer met 


enorme dra 
Het gebeurde chef met mij 
keer maar es | 
de landen waar - idiote situaties 
 oorloven, laat s' 
dat iek er ook maar 


AN A 
OEE 


en ee besl = — 
| alc 
i E D n oe ‚re e JazzJackRe 
Ï Á e On 
9 „> Û ni de 
B le Á JN C c 
| - _n 
E : | a 


Stampertje in bonusvlucht. 


Freaky cartoons intro. 


1 


Onkwetsbaar. 


“nnn 


lijk snell r dan dat i 


Mit. CL-MOI 


> 


es 
Tees 


Nr 
esse 


E 
B 


ws 
nen 


ed 


EEE 


| 4 10 Et AN DE kant > hal n in | 


EE. | tien jaar wil ik du 


5 


Ge K.O.d door een papegaai. 


Aant 

Virtua Racing is __ he 

… uit op de MegaDrive! Een kn, 
racespel opgevoerd met een heuse | k 


DSP chip. Al wekenlang hangt rond het PU- 


kwartier een nerveuze spanning, dagelijks _ R 
laten we Mad Levels, Wendy lastig vallen bij | 
Sega. De deadline nadert, valt, de dl ine en | 
klagen, de persen lopen warm. Waar bijft het De eerste van vele, vele crashes begeleid nd 
spel? Adam en Bjorn hebben de gewichtige door vale hevige soundefiects. Treur niet, dft_ 
: i ureurs ook bij 
reviewtaak gekregen en slapen, overmand hun debuut. He 
door de fall out van de deadline, re wel, 
onderuitgezakt achter hun buro's. Om half A: "Gaap, we moeten _ kussentje de Virtua 
= - nu toch echt gaan Racing preview car 
zeven arriveert de koerier met de oen p tidse nar Vila Bjom 
felbegeerde E-prom. Nog 14 A: "irtuaweetjewel” vroeg 20ste eeuwse 


\ B: ” Oja” [wijzend op M opabank. 
uurtothetuur0. Wels Ee 
\_schermpie] B: "Colaatje? 
, “Hierop?” A: "Vergeet de tik niet!” 
\ A: Kunnen we B: [Trekt drankkast 
A hem niet op jouw gf open, flessen tuimelen 
”À ‚ teevee…? naar buiten] Vodka, Je- 
a TE … \ B: "Op mijn never oude/jonge, 
Sony Turbo Rum witte/bruine/stroh, 
Twin Drive | Tequila, Sambuka, 
Ee | Black Trinitron 21” Hy- Hes Cham- 


| NINWAUUUU: in de two-player mode elkaar 
op de huid zitten. 


| per scherm?” 
A: "op jouw teevee 
spelen, ja”. 


pag.… 
A: "Die middelste drie.” 
B: “Your wish is my 
command.” 

A: [klikt cartridge in de 
ï MD, neemt slok] "Drink 
& Drive was het toch. 


We sjouwen de Mega- 
Drive, de bijbehorende 
kabels, 


& 


ze voor vier ver 


| gt de keuze VOO jekeur kun je gefin. « 
Onder de C-knop 15 die naar willekeu : un je gel 
" ectieven je ‚ re 
schillende ae worden zonder dat ©® ke Ee 5 ren. en Gate Bri kilometer per 
Elaine in treedt in de race. psp, weet |S-__Hj B Se te 9e look-a.like 
hapering oP mm al = d 


LAPTINE 
…os30 


ones 


MEDIUM 


Na een aantal uur kregen we opeens 
tunnelvisie. 


Hee Virtua 

al” 
B: [steekt hoofd uit wc] 
"Wat?!” 
A: "Virtual Sega! Zelfs 
het logo is gevirtuali- 
zed… 3D, enzo”. 


We klikken ijverig door 
intro's heen en vijf op- 
ties dienen zich aan. 
Drie verschillende 
races: Virtua Racing, 
mj een race tegen zestien 
tegenstanders, Free 
Run; opboksen tegen 
de tijd. Clicketietik. 
“Two Player Mode” na- 
tuurlijk. "Beginner 


(off)Course” en "Handi- | 


cap 1 van de 5. 


B: "Wat is gas?” 

A: "R.T.FM- 

B: "Er is geen fokkin 
manual, E-prom, weet- | 
| jewel!” 


achine Mode kun rn 
ne nit 

in de verte, ie  polyge lygonen die tr ft 
schap en het circuit vormen, ee 
getekend wo vorden voordat ze Ont À 

banden van de DÛ ; holide vermalen Worden. 


Fr] Inde MieroMachir 


mnd 


maaier.” 
NIAAAAAAWWWWW 
‚B: ”Zo, inhalen is wel 
tof.” 


We racen een tijdje 
zwijgend, meeswin- 
gend met de tong tus- 
sen de tanden, over 
het Virtua-wegennet- 
werk. Er zijn drie par- 
coursen in evenzovele 
moeilijkheidsgraden. 
Elke bocht is in het be- 
gin een geheide 


(minuten 
natuur- 
lijk). Na 
vijf ron- 
den waag 
Bjorn de 

B grote stap om van de 

Ml automaat af te stap- 

| pen. Met de D-Pad 

IB naar achteren schakelt 

B de Formule 1 bolide in @ 
j 3secondennaarde | 
Î zevende versnelling. 


zen 
Mm weer een brok 


B A: [rijdt ondertussen al B Topsnelheid is 328 ki- 
NN zo'n dertig seconden ij lometer per uur… 


5 rond] "Wow man, 
check dis out, die shit B 22:47 


En. tien meter verder. Mozes heeft er een 
pad door de zee bij. 


is trippie.” 


WM B: "Wat is gas?” 


en elemea al 


W A: [KaDash! Kaplef! 
Kaboem!] "Yihaaa! B! 


| B: "Ah! [vrooem] 

Mmm, klinkt als een 

A: "Een opgevoerde 
| bromvlieg” 

B: "Een geile brom- 

vlieg in paringstijd!” 

A: "Een hese gras- 


| B: "Het flauwe 
aen racespelle- 
| tjes is dat je niet 
mag improvise- 
| ren.” 
Ì A: "Hoe bedoel 
Í je?” 
B: "Nou, ik wil 
die koe om- 
B verrijden maar 
dat mag niet 


B van de com- 
MM puter” 


Z 
E Î ’ 
n het beeld is weer eventjes co 


piet 


LAPTIME 
en 0Ss2n70 


LAFTINE 
id 


36 MEGADRIVE 


Prijs: f 219,-e Fabrikant: Sega 


LAPTIME 
ooo0o”0oo 


sturen [kablaf!] shit, ik : voorover gebogen te 
werd afgeleid door die An racen. Mompelt zacht- 
draaimolen!” Ee Mis BN jes voor zich uit] Oh, 
A: "Je krijgt niet echt ®: dus dat bedoelde m'n 
het gevoel alsof je op 75 rij-instructeur.” 
de weg zit” nd A: "Wist je trouwens 
B: "Nee, meer dat je dat er een cheat be- 
een geflipte marmot staat om drie extra 
bestuurt die in een Countdown in de pits zonder poezen. races te krijgen door 
showprogramma met de banen te spiege- 
Hennie Huisman zo len” 
snel mogelijk de uit- ": Reversed!’ blinkt op 
gang van een doolhof [: "Dit noemen jullie _ het scherm, ze rijdt de 
moet vinden.’ werk.” : verkeerde kant op, wat 
A: “Wat?” A: "Probeer jij het is, knap is. "Dit is een 
B: "Laat maar.” Inge.” stom spel, schrijf dat 

l: Hoe werkt zoiets”. gn ns Maar op! [raced ge- 
De enige vlag op het A: [Gewichtig naar Á concentreerd verder]. 
circuit wordt slachtoffer Ml Bjorn) "Zie je hoe ake- En arc 
van Adam's rijgedrag |E Not-3D! de wolken 


Okn-n 


en veelhoekige polygo- B zijn?” 

nen spatten in het B: "Het parcours wordt 

rond. Vierkante rook- wel razendsnel bijgete- 

wolken stijgen uit zijn kend. De nieuwe DSP 

rechthoekige banden, chip die ze er hebben 

zwarte strepen blijven IB ingebouwd is echt 04.21 uur Virtua R 

achter op het asfalt goed.” cinq h fi ik d- 

wanneer hij optrekt en 8 A: "Hij is 2,3 keer zo EElt naar Mijn mening 

wegspuit. Een oog- snel als de FX van Een | ED 
gsp 9 bele te veel virtua in 


badje schijnt de enige gj Nintendo. 23 MHz, : 
betrad zijn als hij ren? 8 ix Ue) Natuurlijk Vliegen de 
Wig elvoonen dankzij de Dsp chip je 


04.32 uur. Een technolo- | 
gisch hoogstandje ishetze- 
ker, maar ervan onderstebo- 
ven ben ik alleen wanneer ik 
weer eens crash. De bedie- 
ning is bij Virtua Racing 


steeds vaker de bord- |: [Gniffel, schaterlach, 
jes NIET OP HET heeft na een minuut de 


(GRAS RIJDEN ne- bre Honderd wet: ae de oren maar écht virtual is niet echt mijn vriend en dit avondje met 300 
geert. "One More afgelegd en crasht] et noa ni AE k - 
Lap!”, gilt de Sega op- "Hihi, ben ik nu dood?” ve 5 net. Degenen die in de arcades waere x JD oe bergwanden opbeuken 
gelaoht. nge, Blois B: Nee, je hebt eeu- ak wi Lijn geraakt aan het spel, zul- heeft me niet een virtuele, maar een knalharde | | 
een hoentje binnen en Bj: [Zit geconcentreerd split en heaken op de 2-pla er sereen tig ie is dat die En ì | | 
geeft ons een rijver- “Screen opt met melk, bier, whisky en peterselie!) 

waarschini Plie. Voor die freaks is het hen dn yep } | 

Inlijk ook geen probleem om de Het is een erg moeilijk spel, een topper voor de 


bo tweehonderd piek neer te tellen fanaten. En die DSP chip kan nog leuke spelen 
een Cartridge. Ik hen blj dat ook opleveren. 


| 
| 
| 
| 


hg eindelijk wat rekenkracht in de con ij 
se Gaat Stoppen (zie Nieuwspagina’) 
Ellitaties zijn op hun plaats | Ket 
e naar een en | | 
de krijgt } | wi, > 
maen mi) temen PE 
erer 


DUNE 2 
THE BATTLE FOR ARAKIS 


Sdlert- t Your House 


De strijd is pamait De drie 
arr organisaties House of 

_ _Atreides, House of Ordos en 
ouse of Harkonnen strijden om 
‚een vruchtbare planeet. 
e zijn ze op zoek naar die 
ider die hun orga- 

he kan 


Je kunt nooit genoeg 
geschutskoepels hebben. 


Aa) Cool strategiespel 


Al Ingebouwde handlei- 
ding / lesprogramma 


Geluid irriteert na 
een tijdje 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


Thomas, ok: WE hebben het uitge- ie 


jeeld in twee dagen.) BJORN Be 
Het vorige nummer recenseerde ik het en 


ngspunten zijn hetzelfde maar daar 4 
g op. Dune 2 is spannender, creatiever, 
het makkelijker. Dune zou Dune niet zijn 
worm in voorkwam. Ga hem met je so- 


hebt er geen lastmeervan. THOMAS MEG ADRIVE 


Prijs: f 149,-e 
Fabrikant: Virgin 


GEEF GELUID EN ACTIE DE RUIMTE 
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OREKRAREEKERT] 5 
Car 


£ Ee 
tE 
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LOGITECH INTRODUCEERT CYBERMAN” & SOUNDMAN” WAVE. EEN NIEUWE DIMENSIE IN ACTIE EN GELUID. 


Controle en power. Dat heb je nodig in de opwindende wereld van 3D en geluidsapplicaties. 
CyberMan, de futuristische, interactieve controller, geeft je die controle. In drie dimensies. Omdat ‘t 
het enige speelapparaat met pulserende, voelbare feedback is. Zodat je iedere actie ook voelt! 
SoundMan Wave” geeft je de power. Want de jongste generatie soundboards gebruikt de nieuwe OPL-4 
chip, met geavanceerde wavetable-synthese en zorgt daardoor voor krachtige, realistische, 16-bit geluids- Aj 
effecten en muziek. Voor ECHTE actie en echt geluid moet je CyberMan en SoundMan Wave hebben. 


GA CYBERMAN EN SOUNDMAN WAVE VOELEN EN BELUISTEREN OP ÉÉN VAN DE VOLGENDE ADRESSEN: 


ByTe 038-536925 Dixons 073-410010 _ Srarrmorst 030 - 360 211 GD es à 
BEN van Dijk 04132-51525 Dunner 010-4008100 _Srumper 02290 - 12670 zl 
Computer Company 073-420015 EscomB.V. 02526-20833 Vroom & Dreesman ES 
CORRECT 010-4618618 Kram 070-3639686 Voss 020 - 647 37 21 
Daxs 05700-33242 _MecaWorio 03473-74343 _ VooeLzanc 040 - 4479 55 | | K (TE6 H 
De ReenBooc _04458-2309 RAF 020-6461511 Waor Etecrronics 010 - 46 23 478 | 

BEL VOOR MEER INFORMATIE, LOGITECH NORTHERN EUROPE 03465 66644 EN ANDERE DEALERS srt 


* Gegarandeerd volledig compatible met SoundBlaster, AdLib en General MIDI. Met SCSI CD-ROM interface, joystick en MIDI poort. Inclusief 5 aantrekkelijke software pakketten. 


| Nu Michael Jordan Le tijd liever op het honkbalveld slijt en Magic Johnson op stervennadood -— _— 
| is, is Charles Barkley het enige sprankje hoop in de door commercie geteisterde basketbalwereld. _ 
Sir Charles neemt zelden een blad voor de mond en beschouwt ieder door de 
| tegenstander eene punt als een persoonlijke wp Basketbal is oorlog: winnen, ten r 
Pam” koste van alles. Bij wijze van ode aan de oervorm van Amerika's populairste tijdverdrijf hebben de 
af ss, _ Makers van het inmiddels legendarische NBA Jam dit nieuwste baskethalspel op de markt _« 
ee „ gebracht. Ditmaal spelen de “two on two”-matches zich niet af in een, van alle 
Is NET |uxe voorzien, sportpaleis maar op de straathoeken van 
maar met minder IN Amerika's meest beruchte getto's. 

flamboyante dunks en 

een wat grimmi- 

iN vin 


Thuiswedstr ijd in DoorDieBedStuy. Ken ie The Brooklyn Body Wreckers v.s. The Watts Guerillas. _P 
mr a E zen = Ta omge goon wg me” 

: e versn et ak En 5 an ed rf we ee 
| 3 El ij a at a Me ie. 
| MEGADRIVE 


Prijs f 129,-» Fabrikant: Sport Accolade 


JT UP AND JAM. 


É tees 


veilig op weg is naar teams aan elkaar ken- 
het politiedepot, is de _#® baar klaar te zijn voor 
tijd rijp voor de match. de wedstrijd. Met een 
—_Om de hete zomer van Om de geesten van iS binnengesmokkelde 
fr 1994 zo rustig mogelijk — gesneuvelde home- twelve-gauge shotgun 
» 


hal 
, 
brt 


eerste Nationale team uit Watts is min-__ TEGEN 
Straatbasketbal-Kam- … der sentimenteel. D- a HARD 
pioenschappen geor- Train en Chilly schud- Watts gaat meteen 


te laten verlopen, heb- _ boys gunstig te stem- wordt het startschot : 
oe ben de reclasserings- men, gieten Newts en = gegeven. 
instanties van de ver- Sweet Pea uit Brook- 
= schillende ï lyn ieder een fles bier 5 
Amerikaanse staten de — leeg op het asfalt. Het @ HARD 


s ganiseerd. Na de voor- ‚den met voortvarend van start 
ronden hebben de ( zchterovergeslagen door achter elkaar vier | 
teams van Watts Guer- “hoofd de laatste drup-  drie-punters te scoren. ï 


úrilla's en Brooklyn pels Crazy Horse-bier gl Een joelende Brook- 

Body-Wreckers zich Én hun dorstige keelga- «lyn-aanhang zwaait  & 
geplaatst voor de fi- ten. Middels gang- vervaarlijk met piraten- 

- nale. Op het dak van geer maken de twee " vlaggen en bekogelt 

“Im, het grootste winkel- 

he centrum in Brooklyn, 
The Albee Square 6 
Mall, bereiden de 
spelers zich voor op df 


dl 
de laatste grote 
| krachtmeting, East 


topscorer Chilly met “” matig raken de spelers mm 
lege bierflessen. onprettig het asfalt. _: 
Resultaat is dat „ Maar sportief zijnze # 
Brooklyn in balbezit sg wel: wanneer Sweet _ 
komt. Newts maakt ” Pea door een drive- 
van deze gelegen- mmthrough van D-Train mmm 
heid gebruik om gevloerd wordt, en 
met zijn inmiddels _= schroomt hij niet om _— 
legendarische middels vliegensvlug 
Slum-Slam het “ ellebogenwerk Chilly 
backboard van de geen gelijkmaker uit te a 
Guerrilla’s op zijn delen. Na een korte 
grondvesten te la- sg rustperiode, waarin de 

ten schudden. Het muziek van Gang Starr — r 
gaat hard tegen me en Snoop Doggy Dog 


coast vs. West coast. df 
Onder zware politie- 
begeleiding worden 
de twee supporters- df 
* _Sgroepen uit elkaar ge- 
gf houden. Het fouilleren , 
‚aan de entree van de df 
basketbalcourt 
b zorgde voor zo'n op- 


onthoud, dat het be- 6 hard. De beide uit de meegebrachte 
gin van de wedstrijd teams zijn agressief ® getto-blasters schalt, 
” twee uur werd uitge- C en in de verdediging wordt de wedstrijd her- 
steld. Nu de busla- es en moordlustigin vat. 
m 


ding met geconfis- 


de aanval. Regel- m 
= ceerde vuurwapens 


E Je PEST Te Td 


- -Nesits-: “Chill 
ER zeet Pea —… / 7 Fiyj By... 
®, , os 2 


Wast: 
Htgtgtgegegt 
HL 


HEEE 


At pi 


/| 
1 
K 


ke 

enn 4 
ELLES 

reeet» 


R E V 


BARKLEY, os 
„SHUT UP AND IÄ 


__ GAKLAND IR HOUSTON 15 
sSMOOTHY en KE en pe II 


OEUNKYS 


DET 


m rug langs naar Pea, 
THESE die zwaar gedekt on- 
NIKES jm der de bucket klaar um derbuik van zijn tegen- 
De stand is inmiddels staat. Bij zijn poging stander raakt en hij te- ff fee: een 24-karaats 
33 tegen 24 in het B om het punt te maken, MB gelijkertijd de bal het gouden basketbal op 8, 
Ei & voordeel van Brooklyn. _ wordt hij heftig gehin- net in slum-dunkt. Put „j ware grootte, die rust fi men 
pe ive anar KE Watts is in balbezit en as derd door Chilly, die __& that in a pipe and ®_op een fluwelen kus- = : 

à moet alles in het werk — enigszins bedremmeld __ smoke it’ voegt hij de ‘sen. Nog voordat de 
stellen om hun forse "give me the ball” pre-_ op de grond liggende, …_ jury-voorzitter zijn 


B zen 5 achterstand inte lo- velt. "Read these van pijn kermende _ speech over de so- (IR 
f Ra ak # « pen. Een onmogelijke __ Nikes” bijt Sweet Pea ä Chilly toe. Nog voordat —_ ciale relevantie van 
Le ä Keen taak, blijkt al snel. … hem toe, wanneer zijn __ deze zijn gekwelde li-_ deze getto-compe- 
À Ze ì Newits steelt de bal van voetzool de on- \_ chaam van het asfalt _— titie heeft kunnen 
” S____< « D-Train en passed heeft kunnen hijsen, beginnen, snellen 
PM <_ hem achter z'n geeft de tot de tanden “ de inmiddels door 
en oi toe bewapende jury drugs en drank be- 
het eindsein. Brook- d nevelde supporters 
lyn Wins! van Watts en 
ue Brooklyn de 
— court op. 
VELD- “4 Waarna een 
SLAG es ware veldslag 
Mokkend moeten pe Uitbreekt om de 
ook de Watts “gouden hoofd- 
Guerrilla's inde _“ prijs te be- 
Brooklyn Body- ‘ machtigen. : 
Wreckers hun 2 É 
meerdere er- ne 
kennen. Uiteen  ® d — 
kraakvrije me- ie ee 
talen koffer it, 
me 


haalt de jury hand 
. : hed TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
- NBA SHOWDOWN UITKOMT 


de zo felbegeerde tro- 


etn: 
nia, 


AKTIE 


TAKTIEK od 


el: 
& 
a 


GRAPHICS 
8,0 


ne GELUID 
8,2 


+: 
ZN Volwaardige sim 
Bl 


EN Makkelijk te vliegen 


AKTIE 
TAKTIEK 
df 


| 


| 
| 
| 
| 
ij 
| 
| 


| h 
genoot ik er altijd in- 
tens van om het uiter- 
ste uit mijn joystick te 
halen zonder dat m'n 
racemobiel uit de baan 
vloog. Natuurlijk waren 
er veel toffere raceba- 
nen beschikbaar, zoals 

Ik had vroeger die waarbij je de te- 
een simpele twee- genstander radiogra- 
baans racebaan met fisch op dezelfde baan 
net genoeg stukken kon inhalen. Het was 
om vier lullige bochtjes ©” mijn diepgekoesterde 

droom eens het geld te 


me te pletter op een _— 


van de reusachtige 
keien die bij voorkeur 
midden op de weg na 
een blinde bocht op- 
doemen en m'n snel- 
heid reduceert van 250 
kilometer naar 100. 
Dat is dan ook alle 
schade die ik oploop. 
Door de rest van de 
drie ronden de obsta- 
kels te vermijden, blijf 
ik binnen de tijd en 


hebben zo’n spel te ko- 
pen. Nu ik er aan 
denk, ik bezit tegen- 
woordig de duiten… 
maar de tijden zijn ver- 
anderd. 


Ik stop een plastic con- 
tainertje in een groter 
plastiek geval aange- 
sloten op een Amiga 
500 scherm, druk re- 
soluut door de intro- 
ductie beelden heen 


dient zich een nieuwe 
time-attack aan op een Ml | 
vers circuit in een an- 

der landschap. Daar 


SsTaAar, 


Be: 


PLUÚRAUER Te 


TL 


word ik geteisterd door enn LE mn SSR 
felle windstoten, harde 8 B WN EERE FE ä 


slagregens, nauwe 


modderwegen en nog Ee Dd Ee | URE GCS B: fl | 


kleinere tijdmarges om TN 


de opdracht te kunnen P-: —-q en 


vervullen. Rond het 


middaguur draai ik dol nn en 
op de zevende en laat- 
ste race van het easy 


level, een nauw strand- 
circuit met bochtenlang 
voorbijschietende 


en bevind me na wel- 
geteld tien seconden 
op een woestijncircuit 
met 19 tegenstanders. 
Wanneer de vlag valt, 
beginnen de seconden 
weg te tikken. Ik heb er 
70 gekregen om een 
ronde te volbrengen. 
Zigzaggend 


snelheid opslorpende 


oceaan. He Vas ER 


n 


VRO WVV: 
A dn 
MV 


Op het controlescherm 


Coo EHIT, 


palmbomen en een gren nn 


EF" (ride) | ee | 
NDL DAES OHT Ol 


kies ik om zelf te scha- 
kelen en ga voor de : 
cham- als twintigste en laat- 
pionship ste maar weet door 
mode. De #5 mijn geoliede vinger- 
opdracht werk glorieus de eer- 
luidt: ein- gj ste races winnend af te 
dig bij de Sj sluiten. Toegevoegd 
top tien. aan de uitdaging is de 
Ik begin pitsstop die niet over- 


geslagen kan worden 
want mijn voortdurend 
volgas rijden zuipt de 
energiebalk leeg. 

Het nauwe moddercir- 
cuit in het bos is inmid- 
dels m'n favoriete race 
geworden. In het begin 
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" Eren ns ERR 
Cr ed Corso. 


ez NG 3 ee Len 8 | 


lijken de tegenstanders 
onpasseerbaar maar 


bijna lijken te botsen, 

laat een kort tikkie 

links of rechts op de D- uur vergezel- Mi agressief de te- 

pad of even het gas Heerlijk. B len in de head to head B genliggers tegenstrib- 88 Ons uitein- 


wanneer de auto’s 


een en es en 


Lit NN loslaten de concurrent B} Mede snelheidsduivel race. Hij heeft meteen B belen etc; er is voor elk MB delijke circuit levert 
EST. ae) achter in de blubber. Ben komt mij rond vier B het ritme te pakken en Bj wat wils. De handlei- een code op die altijd 
GR \ P P } HI „S samen scheuren we in B ding heeft het zelfs ingevoerd kan worden 
py A o | onze bolides alle re- over vijf triljoen ver- om de droomrace te 
ed cords aan flarden. Tot schillende opties maar W& rijden, de cartridge 
mvr de onmogelijke mist- dat is flauw want een heeft het onthouden. 
" GELUID Nl race zich aandient en woestijnstruik kan op __ Tegen middernacht 
7,5 de rest van het veld duizend willekeurige verlaten we de redak- 


ù | ons aan alle kanten plekken over de tieruimte, wat een 
5 voorbij scheurt. _ weg tuimelen. baan. 


| Uitstekende gameplay 


VROWAA, 
RENES VRO- Rn 
os ontwerp je eigen WAAAAR A Het is jammer dat Lotus | 
All Ni service. We besluiten zelf ons Da OA\ /) II het net niet trekt door 
NGN 8 ideale circuit te fabri- KN ; 
a i 5 ceren met het Race de houterige controles 
a eer gn ran Jensen Á en de schokkerige 
NEEN tieme speed freak heeldendiehet | 
Bd Verouderdetechniek & 7% Peer geheel een onrealistisch tintje geven. | 
EE categorieën waarvan Want in de bitraces van tegenwoordig | 


ONBEPERKT SPEELBAAR de graad op nul tot 100 : R | 
VOOR GAMEFREAKS ES pede mideeted weet je dat er nog soepelere en vloeiendere | 


as onmens maman ON den. Er kan gekozen spelen verkrijgbaar zijn met veel meer toeters 


worden uit dertie - … 
benee _en bellen. Maar dat terzijde, de gameplay van 


nacht tot wegen met Lotus |l is superverslavend en levert door de 
werk in uitvoering. Het Wer . 
aantal bochten, de circuit-constructie set hetzelfde gevoel alsde | 


hl denabbaldsch ouwe getrouwe manke racebaan. Mocht je nog 
hoeveelheid obstakels, 
de hellingsgraad van geen racespel voor je MegaDrive hebben, dan 


de heuvels, de lengte í : | 
ndebanhen is Lotus Il geen miskoop. In | | 


| sd 
EN B Fl H 


Misschien wel! De walvis is nog lang niet veilig. Elk jaar wanneer de Internationale Walvisvaart 


Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan 
jagen gewoon door. Greenpeace wil de walvissen beschermen. U kunt helpen: bel 020-5249528 en 


word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z'n allen van afblijven. 


LAAT DE WALVIS NIET NAAR DE HAAIEN GAAN. 
GREENPEACE 


Na de uitputtende strijd tegen de Bitmonsters 
in PU nummer 4 dacht PowerKid wel een 
korte vakantie te hebben verdiend. Hij be- 
sloot daarom een lang weekend door te brengen 


in de PUfteling, een reusachtig pretpark ten 
zuiden van Ooitland, waar hij op Zn gemak zn 
batterijen zou opladen om daarna met frisse 
tegenzin Z'n strijd tegen de Bitmonsters te kunnen 


7 Sl 


Kid de oversteek naar de PU maak- 
ten, kwamen zij als gevolg van een 
tijdelijke verstoring van het tijd- 
ruimte-continuüm niet allemaal op 
dezelfde plaats van bestemming 
aan. Een paar van Kid's natuurlijke 
vijanden belandden zodoende in het 
beroemde pretpark, waar zij onmid- 
dellijk net als hun broeders en zus- 
ters in de PU, probeerden om de 
energie van passerende spelers te 
stelen. De Bitmonsters hadden hier- 
bij echter een klein probleempje: er 
waren namelijk geen Ja-knikkers 
met hen meegekomen naar het 
pretpark en zonder Ja-knikkers was 
het zelfs voor deze verachtelijke 
voormalige bewoners van Frith on- 
mogelijk om de verloren energie van 
ongelukkige spelers op te pompen. 
Ze moesten iets anders bedenken. 


van het beruchte Bitbazengeslacht 
die luistert naar de naam Fnu, kwam 
met een duivels maar ook geniaal 
(eerlijk is eerlijk) plan. Ze zouden de 
attracties in het pretpark zelf als Ja- 
knikkers laten fungeren en op die 
manier alsnog de broodnodige spe- 
lers-energie bemachtigen. Daartoe 
besmetten ze de leukste onderdelen 


van de PUfteling met het zoge- 
naamde HIB (Hoog in de Bol) virus, 
een door Frithsiaanse wetenschap- 
pers ontwikkelde ziektekiem die oor- 
spronkelijk was bedoeld om gede- 
primeerde Ja-knikkers nieuw leven 
in te spuiten. In de loop der jaren 
muteerde dit virus zich spontaan tot 
een organisme dat het sluimerende 
bewustzijn van machines op een 
ruwe manier deed ontwaken. De wil 
tot overleven, die kenmerkend is 
voor alle intelligente wezens en ma- 
chines, zorgde er vervolgens voor 
dat geïnfecteerde machines er auto- 
matisch toe overgingen energie aan 
hun omgeving, en dus ook aan pas- 
serende spelers te onttrekken. 


mo 

reusachtige bungee-baan, 
een van de populairste on- 
derdelen van het pretpark 8 
waar dagelijks honderden kin- 
deren met hoge snelheid en 
energie zich aan een elastisch 
touw naar beneden stortten. Op 
acht plaatsen hadden de Bitmon- 


sters de baan geïnjecteerd met het __ 


HIB-virus. Op acht plaatsen dus zou 
de bungee-baan proberen om ener- 
gie te onttrekken aan passerende 
spelers. Maar. op onverklaarbare 
wijze stond er aan het einde van 
de baan een vaatje met TNH, 

een Terug Naar je Hok vloeistof 


waarmee de effecten van het 
kwaadaardige virus in een klap on- 
gedaan konden worden gemaakt. 
Toen Powerkid de eerste leeggezo- 
gen spelers het park zag verlaten, 
begreep hij op onverklaarbare wijze 
onmiddellijk wat er aan de hand 
was. Hij wist wat hem te doen stond; 
hij zou de bungee-baan nemen, alle 
acht besmette onderdelen passeren 
en de TNH-vloeistof oppakken om 
daarmee van de bungee-baan weer 
de spelersvriendelijke attractie te 
maken waarom de PUfteling bekend 


voortzetten. Had hij geweten wat hem daar te 
wachten stond. 


aties wil Powerkid graag dat je hem 
helpt bij het bestrijden van het virus. 
Beklim daarom samen met de Kid 
de bungee-baan, roetsj naar bene- 
den, probeer ongeschonden langs 
de besmette delen te komen, pak de 
anti-vloeistof en red de PUfteling. 
Net als bij de strijd tegen de Bitmon- 
sters uit het vorige nummer, moet je 
bij ieder besmet onderdeel een 
keuze maken. Kies je verkeerd, dan 
moet je niet gek opkijken als je leeg- 
gezogen bij het eind komt, waardoor 
je niet meer de kracht hebt om de 
reddende vloeistof op te pakken. 
Kies je goed, dan blijft je energie op 
peil. Kies je beter, dan verdien je 
wellicht een vette bonus. De keus is 
aan jou. 


uze hoort een letter: A, 
Stuur ons de acht gevon- 
den letters op als bewijs dat je de 
bungee-baan hebt genomen. Voor 
de 500 beste spelers hebben we 
deze keer weer een exclusief 
Power Unlimited T-shirt, nog 
steeds hêt hebbedingetje 
van 1994 en geldig als gra- 
tis toegangsbewijs voor de 
komende Megafestatie die in 
Juli in Utrecht wordt gehou- 
den en waar Power Unlimited 
prominent aanwezig zal zijn. 
Dus sla snel om, doe de Baan, 
pak de anti-vloeistof en win het 
spel. Enne, moge de Power ook 
deze keer met je zijn. 
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HOE GAAT POWER KID 
DE BUNGEEBAAN TE LIJF? 
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VERWIJDER DE SCHERPE PUNTEN 
NIET IN EEN RIJTJE THUIS HOORT. __ 


DOOR AAN TE WIJZEN WAT 


KAMER 1O 


wil je niet knippen 
in dit nummer? 
Gebruik dan de antwoord- 
kaart naast pagina 82. 
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Super Wario 


Je speelt de Eon al 
(hoewel?) 


Een van mijn favoriete 
bezigheden tijdens zo- 
mervakanties is het 
opzoeken van een Tet- 
ris-machine in een 

speelhal. Het afgelo- 


lk 


pen jaar was het 
weer zover, in een ob- 
scuur speelhalletje in 
een klein Frans dorpje 
vond ik er een. De 
truuk is dan altijd om 


er eerst even heel non- 


chalant naar te kijken, 
net alsof je nog nooit 
van Tetris gehoord 
hebt. Vervolgens gooi 


100 blokken om de knipperblokken weg te 


krijgen. 


er | 
B SAUERS 
rd Biel Piet 


Laat deze eens slim vallen. 
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ROV u 


\ 
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je er met een ver- 
veelde zucht een 10- 
Franc stuk in en begint 
te spelen. 
Al snel verzamelen 
zich allemaal van die 
kleine Franse rotjonge- 
tjes om je heen, die 
heftig kwebbelend 
commentaar geven op 
die toerist die er vast 
niets van kan. En dan 
gebeurt het! Vol verba- 
zing kijkt iedereen toe 
hoe de high score van 
de plaatselijke Tetris- 
kampioen wordt ver- 
pulverd. De commen- 
taren krijgen een heel 
ander karakter en er 
wordt opeens met ont- 
zag naar “die toerist” 
gekeken. De weken 
daarna loop je natuur- 
lijk iedere dag even de 
speelhal in om te kij- 
ken of je score nog 
steeds bovenaan 
staat. En als je uitein- 
delijk weer teruggaat 
naar Nederland, kun je 
tevreden achterover 
leunen: Nederland - 
Frankrijk 1-0! 


Maar of dat de ko- 
mende zomer ook zal 
lukken met Tetris 2 is 
de vraag. Tetris 2 is 
namelijk tien keer zo 
moeilijk! Er vallen nog 
steeds blokjes uit de 
lucht, maar de bedoe- 
ling van het spel 
is ingrijpend 


mn rm’ e 


Tetris 2 is wel even wat moeilijker. 


gewijzigd. Tetris 2 be- 
vat grijze, zwarte en 


witte blokken. Die blok- 


ken verdwijnen nu niet 
door een horizontale 
balk te maken, maar 


door horizontale of ver- 


ticale balken te maken 
van drie blokken van 
dezelfde kleur. Dat 


leidt soms tot kettingre- 


acties, wanneer door 
het verdwijnen van 
blokken andere blok- 
ken in de vrijgekomen 
ruimte vallen. 


Het spel kan op ver- 
schillende manieren 
worden gespeeld. Als 
solo-speler kan geko- 
zen worden voor 
Puzzle of Normal 
mode. Er kan echter 
ook een Versus mode 
worden gespeeld, zo- 
wel tegen een tweede 


Haalt Tetris 2 het bij 
het origineel? Het ant- 


woord is helaas nee, 
hoewel het zeker 
geen slecht spel 


is. Er zijn allerlei nieuwe mogelijkhe- 

den toegevoegd (er kan zelfs tegen een 
computertegenstander gespeeld worden) maar 
het mist gewoonweg de verslavende eenvoud 


van Z'n grote broer. 
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Meer mogelijkheden 
dan Tetris 1 
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Al Spelen tegen 


de computer 
computer. Per spe- 


ZN Dertig levels 
ler kunnen de snel- 
heid en de begin- 
ingesteld, zodat het 
ook mogelijk is om 
sterke spelers een 
handicap te geven. M 
De blokken zijn on- 


der te verdelen in TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
negen grillige vor- TWAALF MAANDEN NA AANKOOM 
men en drie soor- mj 
ten: knipperende, 
vaste en vallende 
blokken. Vaste blok- 
ken staan bij de 
start van een spel al 
op het scherm, om 
het de speler lastiger 
te maken. Na het 
wegwerken van een 
knipperblok verdwij- 
nen alle blokken van 
dezelfde kleur van het g 
scherm. 

In de Puzzle mode is 
het de bedoeling om 

alle knipperblokken 

weg te werken met zo 
min mogelijk vallende 
blokken. Je krijgt 100 
blokken om dat doel te 


speler als tegen de 


\te spelen, kun je het 
de tegenstander bo- 
vendien flink lastig ma- 
ken. Ten eerste kun je 
door een knipperblok 
weg te werken het pla- | 
fond van de tegenstan- «4 
der een rij laten zak- 


bereiken en meestal is 
dat ruim voldoende. 
Wanneer tegen een 
andere speler wordt 
gespeeld, moeten er 
drie spelletjes gewon- 
nen worden door als 
eerste alle blokken van 
een scherm te verwij- 
deren. Door zelf goed 


ken, zodat zijn blokken 
eerder de bovenkant 
van het scherm berei- 
ken. Maar je kunt ook 
de blokken van de te- 
genstander sneller la- 
ten vallen, door op je 
eigen scherm een ket- 
tingreactie te veroorza- 
ken. 


De ontploffende ted 


ingepakt. 


| GameBoy-rid- 
ders… te paard! Ark- 
ham Asylum loopt 
weer leeg, Got- 

| ham City is op- 


nieuw in gevaar! 


Ho, voordat er nog 
een stap verzet 
wordt: wie is die ge- 
maskerde dude ei- 
genlijk? Is die 
E dappere bestrij- 
der van het 
Kwaad in de 
donkere stegen 
van de bange co- 
mictown Gotham 
City, de edele 
es Man die al sinds 
P___de jaren veertig 
onvermoeibaar da- 
gelijks het gevecht 
aangaat tegen de- 
zelfde gestoorde te- 
genstanders, zelf 
‘niet een gevaarlijke 
gek? De bron van 
het eeuwig terugke- 
rende Kwaad ligt im- 
mers in het Arkham 
Asylum. Keer op keer 
ontsnappen The Joker 
en Penguin uit dit ge- 
sticht voor ontoereke- 
ningsvatbaar ver- 
klaarde criminelen om 
de inwoners van Got- 
ham City te geselen 
met zieke misdaden 
ontsprongen uit hun 
verdorven geesten. En 


GAMEBOY 
Prijs: f 79,- 
Fabrikant: Konami 


dyberen zijn nog 
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Twee WEKEN 


Wie het laatst lacht… 


A GOGO £” 


ham terecht waar hij 
werd gedwongen met 
de vraag te worstelen 
of hij zelf niet een reci- 
diverende psychopaat 
was. Het was een on- 
oplosbaar vraagstuk 
voor hem. 


Een oud gegeven in 
een nieuw jasje vraagt 
niet om een originele 
aanpak. BatMan 
springt van vuilnisbak 
naar dakrichel, van 
platformpje tot plat- 
formpje om na een 
hoop ontploffende ted- 
dybeer-gooiende 
clowns een eindbaas 
als CatWoman of Pen- 
guin te treffen. Hij 
springt van muur naar 
muur, vindt af en toe 
drie energietjes om het 
totaal van zeven aan te 
vullen of vijf batarangs 
om te bewaren onder 
de selectknop voor 
strategische tijden en 
zoeft door sommige 
muren met slim ge- 
bruik van de BatWire- 
Gun. 

Robin neemt na ander- 
halve level even Scare- 
Crow voor z'n rekening 
en heeft daarbij het 
voordeel van het kun- 
nen klimmen langs het 
plafond. Tussen de vijf 
levels door houdt tele- 
visie-verslaggeefster 
Summer Gleeson de 
bezorgde kijkers op de 
hoogte van de gruwe- 
lijkheden waar de ont- 
snapte schurken als 
The Ridder, Poison 
Ivy en Mr Freeze de 
bevolking van Got- 
ham City aan on- 
derwerpen. Vrees 

niet, lijkt ze te zeg- 
gen, binnen twee 
weken is de crisis 
bezworen. 


elke keer sluit Bat- 
Man ze daar weer 
op om ze wéér te 
gaan vangen. 
Whacky! 

BatMan kwam zelf 
ook eens in Ark- 
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zeeman die al z'n 
aartsvijand is sinds 
spinazie een groene 
kleur heeft. Popeye 
een nat pak en Brutus 
er vandoor met z'n 
vriendin. Reden ge- 
noeg om wat flinke 
klappen uit te gaan de- 
len, dacht ik zo. 


Onderweg naar de ver- 
blijfplaats van Brutus 
en Olijfje lijkt het wel 
alsof Popeye voortdu- 
rend in een enorme 
spinaziefabriek rond- 
loopt, waar op wille- 
keurige plaatsen de re 
blikken krachtvoer 

hoog (soms tot aan het 
plafond aan toe) staan el 
opgestapeld. Omdat 
de eeuwig pijprokende 
zeebonk geen blikope- 
‚ ner bij zich draagt, 
slaat hij eenvoudig de 
blikken kapot. Als hij 
dat maar vaak genoeg 
doet, dan zwellen zijn 
bovenarmen vanzelf 
op zoals we dat uit de 


gens mij ook 
Olijfje bedoelt) met nie- 
mand delen, en hele- 
maal niet met 
de 


leder plat- 
formspel heeft een ver- 
haaltje nodig dat je 
een reden geeft om 
met de hoofdrolspeler 
op pad te gaan. In dit 

s geval wordt de reden 
om erop uit te gaan je 
aangereikt door 

Olive Oil, oftewel 
Olijfje, het broodma- 
gere liefje van Popeye. 
Zij vindt namelijk een 

bk heuse piratenschat- 
kaart. Popeye en z'n 
vrienden bedenken 
zich geen moment en 
vertrekken met een 
zeewaardige schuit 

ek richting schat. 

Ze zijn nog maar nau- 
welijks op open zee of 
‘vriend’ Brutus, die een 
piratenschip heeft ge- 
b charterd, komt langs 
en smijt Popeye zon- 
der pardon overboord. 
Blijkbaar wil hij de 
schat (waarmee hij vol- 
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Dit wordt pas echt met Power spelen, dacht ik on- 
willekeurig toen ik het nieuwe spel van de enige 
echte spinaziejunk in m'n vertrouwde handheld 
schoof. Dat wordt eten, dat wordt Brutus slaan en 
dat wordt Es redden, niet noodzakelijk in deze 

volgorde. De Sailor 
ansteldeme _ 
niet teleur. 


en dat betekent na- 
tuurlijk: superpower. In 
de spinaziefabriek 
waarin Popeye lijkt te 
wonen, groeien de 
blikken trouwens ook 
in de lucht. Spring 
maar eens op een 
paar wolken, dan zul je 
al snel zien dat de 
lucht niet blauw is, 
maar spinaziegroen. 
Helaas vergeet je door 
al die weelde al snel 


GRAP HI 


E 


Er 


de tijd, en de meter 
loopt. 

Op ieder level zitten 
wel een of meer ver- 
borgen kamers waar 
je extra spinazie- 
energie kunt op- 
doen. Lastig is hier- 
bij wel dat de 
deurtjes naar deze 
voorraadhokken er 
hetzelfde uitzien als 
de uitgangen van de 
levels. Wil je echt 
alle spinazie van 
een level scoren, 
dan moet je dus 
goed onthouden 
waar iedere deur 
heenleidt, want te- 
ruggaan naar een 
lager level is er na- 
tuurlijk niet bij. 


ER 


Echt leuk wordt dit spel 
wanneer je het met Z'n 
s tweeën speelt. Als je 

_ twee Gameboys op el- 
s kaar aansluit, dan kan 
de ene speler Popeye 

ì kiezen en de ander 

’ Brutus. Met z'n tweeën 
, ga je dan op jacht naar 
de schatten (ja, logisch 
toch: twee spelers, dan 
B ook twee schatten). 
Wie het eerste z'n 
schat vindt en z’n ri- 
vaal voldoende in el- 
kaar mept, mag ook de 
andere schat hebben. 
En dan heb je ook nog 
de liefde van Olijfje ge- 
wonnen…. 


Afwisselend 


Ook voor 2 spelers 
tegelijk 
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Mansion verstopt. 
Gomez staat dus 
een moeilijke zoek- 
tocht te wachten SPEELBAAR TOT 
waarin hij tal van ENDE ADDAMS FILM 


puzzels moet oplos- oe — men ae 
sen. Als hij in de en- an vel 1 me 


EN Mooie villa 


eN tree van zijn huis 

eeN. staat, kan hij ver- 
Kad=== schillende ruimten in: 

si op de eerste verdie- 

ping rechts is Thing 
verstopt, op de eerste 
verdieping links liggen 
achter deur vier en vijf 
de kamers van Pugs- 
ley en Wednesday, 


Granny bevindt zich in ed 


de ruimte achter de . 


HET SPEL 
Evenals bij de Mega- 
drive versie van The 
Addams Family (Power 
Unlimited nummer 4) is 
Gomez in deze variant 
wanhopig op zoek 
naar zijn eeuwige 
liefde en trouwe echt- 
genote Morticia. Zij is 
ontvoerd door de rond- 
borstige Abigail Craven 
die samen met haar 
handlangers Tully en 
The Judge uit zijn op 
het fortuin van de 


oven in de keuken en 
Lurch ijsbeert in de maar een fractie van 
buurt van de muziek- alle kamers waarin 
kamer, links van | nog véél meer moois 
de Portrait te ontdekken valt. Zuk- 
= zez Gomez! 


Gallery. En dit is nog 


N: Het grootste voor- 


deel van de Game 
Gear versie is dat 
ik nu in staat 
ben om op 
iedere lokatie te dunken. Natuurlijk 
B ishet beeld anders dan bij de Mega 
_Drive of SNES, dat lijkt me logisch (bits 
weetjewel), maar desalniettemin; heerlijk! 


Granny, Pugsley, Wed- 
nesday, Thing, Lurch 
en Fester zijn door Abi- 
gail in The Addams 
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Ik ben niet je vader of je leraar, dr 1 DP STD 
ga ik je geen verhaaltje Le de _ xl’ È Ct Ms 
mouw spelden over de EN 
en de bijtjes Ik hoop voor jou dat 
p al enige ervaring hebt met de 
iefde. s dat niet het geval, sladan Weg 
snel deze twee pagina's om, LAU eze ste 


aichael 


namelijk geen ruzie met je moeder. Mads Page Meesteres 
As je verder lees. veronderstel ik ok 
dat je aardig opd e hoogte bent van . Ee 

wat er zoal kan gebeuren als je op 


een hete zomeravond toevallig net 
het mooiste meisje van de klas naar 
je kamertje hebt meegelokt voor 
een kopje thee. Be- 
bi A 
eerd, als ze zegt 
dat ze wel een 
4 ie thee met je 
% wil drinken, bete- 
kent dit niet au- py 
tomatisch dat er: 
ze met je wil 5 SE 
douchen. Wees ge 
zo beleefd om S RB 


stemming voor zi 
te vragen. 
Gaat ze niet DRAGONS KNIGHT Il UITKOMT 
zakel dan 
kan je haar 
nog altijd je 
postzegelver- 
zameling CD 
PO 


Prijs: $ 69,95 « Fabrikant Mechatech Software P.O. Box bk 
Torrance, CA 905 
Systeemvereisten: 386 PC « «Muis EVA 


d laeked at her ul 
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Cobra Mission is een spel dat me 
voor het eerst in lange 
tijd weer slapeloze 


graphics en de 
soepelheid waarmee de game op de 
computer draait, maar ook door de uitda- 


p gende moeilijkheidsgraad. Het is niet eventjes 

snel “vieze plaatjes” kijken, je moet er echt 

a hard voor werken om de schoonheden van _ 
LEN Fee Cobra in de geplukte kippen- 


gd 1 stand te mogen bekijken. 
Wat me een beetje tegenvalt, 
is dat Megatech, de maker 
van Cobra Mission, geen optie 
heeft ingebouwd, waardoor 
Erg alle mooie meisjes veranderen 
in mooie jongens en vrouwelijke 
spelers ook aan hun “trekken” 
kunnen komen. Evengoed is Cobra 
f_ Mission mijn spel van de maand. 
MICHAEL 


) BEYOND THIS POINT 
WILL BE suBJECTEp To 


h IN GRAPHICAL AND TEXT Fon 


B Omdat ik ten eerste 


niet van postzegels 
houd en ten tweede 
(bijna) altijd nul op het 
rekest krijg als ik een 
meisje vraag of ze met 


me wil douchen, heb ik 


Cobra Mission aange- 
schaft. Hèt spel voor 
de stille uurtjes. Zorg 
ervoor dat je niet ge- 
stoord kan worden als 
je Cobra Mission aan 
het spelen bent, dat 
bederft de pret. 


Als privé-detective ben 
je in Florida je eigen 
detective-bureau be- 
gonnen. De zaken 
gaan slecht en je 
doodt de tijd met op- 
drachten waarmee je 


net het gas en licht kan 


betalen, zoals het op- 


s sporen van de tekkel 


van de buurvrouw. Net 
op het moment dat je 


van plan bent om jezelf 


te laten omscholen tot 
belastingambtenaar, 
krijg je een telefoontje 
van een oude school- 
vriendin, Elly. Ze roept 
je hulp in als detective, 
want Cobra wordt ge- 
teisterd door een aan- 
tal bendes die hande- 
len in jonge, mooie 
meisjes. Blij met je 
eerste echte opdracht 
snel je in een speed- 
boot naar Cobra; je 
missie is begonnen. 


DONNA, 
THERE 1 


COME! 

Cobra Mission is een 
adventure waar je top- 
down doorheen scrollt. 
De vijanden, de meest 
bizarre creaturen die je 
je voor kunt stellen, 
moet je in man tegen 


man gevechten ver- 
slaan. Doel van Cobra 
Mission is het redden 
van Donna, de ont- | 
voerde dochter van de 
directeur van de Cobra 
Spoorwegen. De ma- 
nier om geld te verdie- 
nen, is het bezorgen 
van goederen voor 
Rocket Delivery, een 
lokaal warenhuis. Elke 
keer dat je een bezor- 
ging aflevert, zul je bij 
de klanten thuis een 
dames-slipje of een 
B.H. vinden. Deze on- 
derkleding kun je ruilen 
bij de fotograaf van 
Cobra tegen pikante 
foto's uit zijn privé-col- 
lectie. 


BELO- 
=NING” 
Cobra is verdeeld in 
vr secties. Elke sectie 
moet worden afgeslo- 
ten door het verslaan 
van een bendebaas. 
Als je de baas van een 
sectie hebt verslagen, 
« krijg je het telefoon- 
nummer van een 
beeldschoon Manga- 
meisje. Als je haar op- 
belt, nodigt ze je uit 
voor een afspraakje. 
Wees lief en zorg er- 
voor dat je haar niet te- 
leurstelt, ze zal je rijke- 
lijk “belonen”. 
gie het spel zul je 
telkens weer aange- 
naam verrast worden 
door rijk geïllustreerde 
afbeeldingen van I 
schaars of geheel ont- 
klede schoonheden. Ik 
hoop dat je daar niet te 
opgewonden van 
raakt, zoals ik, want 
het is bij Cobra Mis- 
sion zaak om het 
hoofd koel te houden. 
Een professionele 
Ì privé-detective weet 


Pi 


immers altijd werk en 
plezier te scheiden. 


KR” 


AD 


SHADOWS Ol DARKNESS 


Een held word je niet zomaar. Een teln macho spendeert namelijk een a: deel van 


dy-building, atletiek, d 


’Quest for Glory’. Het 

is me nog niet hele- 
maal duidelijk wat ik 
moet doen. Als eerste 
lijkt het me nuttig om 
maar die donkere grot 
uit te komen. Het is 
koud hier, en eng, ook 
al trek ik me daar als 
held natuurlijk niets „tert dat er 


van aan. 


LIEVE 
PLUIZIGE 
SMURRIE 


Eenmaal de grot uit, 

komt er schot in de 

zaak. Katerina, een 
Pe vrouw die ik ergens 


grof geweld doorklie- 


raken bestrijden, prinsesjes redden en natuurlijk 


PEN RPODERT 
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ZN Humoristische humor 


gestoorde wete 
 schapper moet ik 


… met de hulp van 
® stuiterende blauwe 


Shadows of Darkness - 
Quest for Glory is een | 
behoorlijke uitdaging, 
zelfs voor de il 
echte adventurer. 
Het is sowieso niet helemaal duidelijk 
wat je moet doen en de hints liggen niet 
voor het oprapen. De echte vecht-scènes zijn 
prachtig! Je kan kiezen tussen automatisch of 


_ zelf vechten. De graphics vallen soms wat te- 


gen maar er zijn mooie plaatjes bij. Humor be- 


computer moet voeren. Als iemand voorbij de 


stad komt, laat het mij weten! ; 


BJORN 


wezentjes puzzels 


oplossen om binnen te | 


komen en de burge- 
meester laat me elke 
minuut weten dat ik 


_ gint al bij het installeren, al zijn het 9 HD "1 
\_schijfjes die je ruim een kwartier lang aanje 


mazzel heb dat ik nog 
steeds leef. Gelukkig 


r ben ik een held, en 


Prijs: f 119,- Fabrikant: Sierra 
Systeemvereisten: 386 of beter, 4 MB RAM, Harddisk, VGA, muis. 


Ingewikkelde en ver- | 
rassende elementen 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


EEN MAAND NA AANKOOP 


geef iknietzomaar 
op. Shadows of Dark- 


ER ness zal snel ontdaan 


zijn van al het kwaad! 


K. H is: bly, 8 Coe, 
De stad ligt in het Noord. 


Oosten. 


Soundblaster, Adlib of andere geluidskaart aanbevolen. 


Luchtvaartmaatschappijtje spe- 
len is Ji business en zeker niet 


liet je je in met crimine- 
len; je verdiende een 
aardig centje bij met 

Es het illegale vervoer van 
bedreigde dieren. He- 


24E 


| SEAN 
k neh We 
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A Makkelijk te leren 
passagiers blijven 


thuis. Alsof dat je B samen | | 


5 
niet genoeg kop- / „ „ TENMINSTE sp 
pijn beo. blij E TIEN KEER FAILLIET BAAR GEGAAN 
ken je werkne- 
ï mers ontevreden 
met hun salaris; 
gl algemene sta- 
king. Met de 
B handen in het 
8 haar zie je in 


voor de kleintjes weggelegd. Het 
gaat om miljoenen in de meedo- 
genloze strijd om de portemon- 
nee van de passagiers. De ene 
Amerikaanse maatschappij na de 
andere gaat over de kop, grote 
namen fuseren om zodoende in 
de keiharde markt te concurreren 
| en links en rechts vallen massale 
ontslagen onder het personeel. | 
Met Airlines ben jij de baas van K 
een startende 
luchtvaartmaatschappij. 


laas je werd gesnapt. 
En daar bleef het niet 
bij. 
Olie-crisis! Net nu het 
zo lekker gaat, 
schieten de prijzen 
van brandstof door 
het plafond, vlieg- 
reizen worden 
duurder en de 


| 


Het lijkt wel een aflopende a 


enkele maan- 
den tijd je im- 
perium naar de 
se kelder gaan. De 
ene ramp na 


zt De kaart op 

B het scherm laat alle 

= mogelijke vliegvelden 
zien, wat je kwijt bent 

…_aan landingsrechten, 


VLEUGJE 
= TEGEN- 
— WIND 


Lockheed of misschien 
zelfs het Russische 


CENTJE 
Zalig, het saldo van je 
bankrekening na het 
starten is van onge- 
kende hoogte; vijftig 
miljoen in aandelen en 
nog eens dat leuke be- 
drag om gezellig een 
middagje te winkelen 
op de vliegtuigmarkt. 
Het assortiment kisten 
in de etalage is enorm 
en dat maakt het des 
te moeilijker om te kie- 
zen. Zal het een 
Boeing 747 worden, 
een supersonische 
Concorde of liever een 


| 


toestel Ilyushin I1-62M? ® hoeveel passagiers er |, Het was een goeie zet * “ de andere volgt el- 


Wat een keuze. 
Tijdens het winkelen 
val je meteen met je 
neus in de boter. 


Welke route ga je vlie- 


gen? Je kunt wel een 
747 aanschaffen maar 
heeft dat zin als er van 
Zimbabwe naar IJs- 
land wordt gevlogen? 
Te weinig passagiers. 
En kan je de landings- 
rechten wel betalen? 
Vragen, vragen en nog 
eens vragen. Het is 
beter om je eerst op de 
markt te oriënteren. 


ven 


= per jaar door de lucht- 
" haven jagen etc. En 
dan het budget. Die 


vette bankrekening lijkt 
niet op te kunnen maar 


in de vliegwereld kom 
je dan bedrogen uit. 
Bescheiden beginnen 
dan maar? De voor- 
malige Sovjet-Unie is 
momenteel populair. 
Daar valt wel een paar 
‚ piek te verdienen. Het 
wordt dus een oude 
Russische kist, lekker 


jouw het achterstallig 
onderhoud schelen zo 
lang de passagiers 
maar aankomen. 


ed 


WEN Daar h 


kwam het eerste 
vleugje tegenwind. 


ad ik geen rekening 


„om de Russische kist 
in te zetten op de route 


kaar op; het achterstal- 
lig onderhoud, vliegtui- 


*® Moskou-Kopenhagen. r_gen die neerstorten en 
= Een gat in de markt en 


Ee uiteindelijk vallen 


het geld stroomde bin- je aandelen 


z nen. Je breidde je 


vloot uit met een —= 
_ Boeing en verwierf on- 
verwachts de rechten 


p= voor de route Mos- 


_ kou-New York. 
Kortom het ging je 

— voor de wind en bin- 
nen de kortste keren 


__groeide jouw maat- 
goedkoop en wat kan "*schappij uit tot één van 


de groten. Maar toen 


Hebberig als je was, 


Dl LA 


" als een bak- 
steen uit de lucht. 
Maar wat maakt het 


uit? Je geeft gewoon 
het commando quit en & 


al je financiële kopzor- F5 


gen worden van de 
f harde schijf gewist. 


Sims zoals Airlines 
worden steeds popu- 
lairder. Logisch, 
want eigenlijk 


zijn het ‘GOD spelen. Zonder de conse- 
quenties te hoeven aanvaarden, mag je be- 
slissing nemen die het leven van velen bepa- 
len. Dat willen we allemaal wel eens 
uitproberen. Goede sims hebben bovendien een 


=_{_gducatieve waarde; door het spelen van het 
EE 4 spel krijg je inzicht in de complexiteit van het 


EE 
ed 


leven. Airlines slaagt hier aardig in dankzij de 


overzichtelijk interface, redelijke spelmotor en 


de simpele handleiding. 


mee gehouden. Rene 


DAVID. 


RE VW 


Een spel zonder ver- 


A / 


haal kan kennelijk niet © 


dus Star Play Produc- 
tions zocht een thema 
‚dat zelfs van ver voor 
mijn tijd is. Kun je na- 
gaan! De flipperkast 
zeef heeft alle pracht en 
praal van het hof van 
Koning Arthur en de 
ridders van de ronde 
tafel. Het is jouw taak 


de edelen tot ridderte # 
slaan door de bal door @ 


elk van de drie boven- 
ste poorten te krijgen, 
8 de rijen met ‘Spottar- 

Rl gets’ te raken, en de 
ef bal door de ‘Ramps’ te 
5 schieten. Als je een- 

B maal twaalf heren tot 
ridder hebt geslagen 
se en je schiet een welge- 

mikte bal door de 

‘Glass Island Ramp)’, 
5 scoor je een half mil- 
sjoen punten met het 

ge bemachtigen van de 

8 Heilige Graal. Je hebt 
ee dan precies vijf secon- 
18 den de tijd om de bal 
B de Camelot Castle 
se Ramp op te schieten 
se en de Graal op het 
5 kasteel af te leveren. 
sj Red je het dan zwem 
ee je in de punten. 


8 Tot zover klinkt het aar- 
Lj dig maar hoe flippert 


sl 
IFE pp 


GELUID | 


meesters 

mag meten. Dat kan 
door je punten te be- 
waren onder het High 
Score Report in het 
optie menu. Het spel 
slaat de scores op in 
een speciaal bestand 
en plakt daar een spe- 
ciale code samen met 


GRAPHIC 
8,0 


E 


5 Crystal Caliburn eigen- 


5 lijk? De kast die 
5 slechts het halve 
4 scherm beslaat, is veel 
5 te klein. Als je lang 
me speelt krijg je vierkante 
ee ogen; het minuscule 
fe balletje valt door de 
se drukke achtergrond 
1E moeilijk te volgen. 
Maar het is niet alle- 
1 maal beroerd. De flip- , 
Jets pers voelen realistisch 
ze aan en de geluiden en 
ede graphics zijn prachtig. 
ee Natuurlijk is flipperen 
8 het leukst als je je fip- 
perkunsten met groot- 


U d 


. M Te klein ares 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
EEN BETER SPEL OP DE MARKT KOMT 


CERA NER Pe ij 


ERS dd 


e WEER 


re 
NGE 
e 


F 


head 


‚ het registratie 
nummer van de soft- 
ware aan. Stuur je die 
op naar de fabrikant en 

s win je de competitie, 

F_dan ontvang je een 

‘ High Score T-shirt. 

StarPlay sponsort zelfs 

de 1994 Crystal 
el Caliburn World 
ht : Championships. 


S | | ke 


En valt niet 

mee om dit spel te 

beoordelen. Enerzijds 

is het zo’n beetje de beste flipperkast 
die ervoor de Mac te koop is, ander- 
zijds kun je voor de PC veel hetere 
kasten krijgen. Denk maar aan Epic 
Pinball voor de PC. Epic Pinball kas- 
ten vullen het hele scherm en de gro- 
tere en duidelijkere bal spaart je 
ogen. Toch beleefde ik een hoop ple- 
zier aan Crystal Caliburn. Lekker sim- 
Je flipperen en de graphics en gelui- 
den zijn verder prima. 


‚&, 


Ek 
DAviD Mi 


k, 


MAC 


Prijs: f 149 Fabrikant: Star Play Productions 


Systeemvereisten: Kleuren Mac met Systeem 6.07 of hoger 
Minimaal 13 inch monitor * 4MB RAM en 1,7 MB hardeschijf ruimte 
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"Facing f ON Waaier nennen 
Keen nme vene 


OO EOCEEN TP 

eene ene eg en ee ee 

. efen en geen 
WE ge PN ohannes Kan 

er A IPO POE NE ENEN VOED 


EF Pen 


eem en, Af 002 0 ep den verze 


en EE AC VE PC gr oen verge í 
Teven re vn vn err rj en ee ern a 
eddie … Ns mr nà Ar PL PO 

mi ven 


Arcadis, makers van 
Deliverance, beweren 
op de doos dat het 


7, ú 
$ Sr, NN 
ga reselike penn TK® spel een super ar- 

cade adventure 


is met waanzinnige graphics. Tikje 
overdreven. De graphics zijn inderdaad 
| | a weinis origineel aardig, het geluid goed en het spel ver- 


KE makelijk. Toch; wij willen meer voor ons 
geld: een beetje fantasie. Put de moge- 
N lijkheden van de Mac uit en beloon de 


d 7 spelers met iets nieuws. Desondanks 
doet Deliverance wat het belooft; het 
8 houdt je van de straat. DAVID 


mas Îe re} pws Rnd 
Prijs: f 139 « Fabrikant Arcadis 


Systeem vereisten: Kleuren Mac met Systeem 6.07 of hoger 
_Minimaal 4MB RAM 


pa rede geluid 


Kek G- : A 
E > Ve 5 4 
| 4 K = | + % y } 
ef Neh Dn pn j 
| …. { En | 
„ mn te r ke aad ‚ > / 
wel = 6 
| hS eid “er 
| J 5 20 ZN de stad Seattle op L' ten om te overleven 
De set Tales of the Lance ' / le, deze Aarde, maar dan — maken RPG's tot een 
een heel erg moot uit- hd LANE in het jaar 2054 (Sha- spelsoort waar je hele 
| ke doot’ met ri | WN dovvrun) en bevindt tijdschriften mee vol 
Is er ECE wt dl zich nu op de planeet __ kunt schrijven. 
| veel ideeën voor het cf Mdk Î Krynn ten tijde van de Misschien heb je wel 
| B ‘War of the Lance’. Wij — eens een ‘rollenspel’ 
| spelen van avonturen. Er zitten elementen = hebben geen last van gespeeld op de Super- 
in voor zowel beginnende rollenspelers EIN 7 nieuwe versies van Nes of MegaDrive. 
rderde soolers. H lik al Streetfighter Il of zelfs / Stapje voor stapje ga 
voor gevorderde Spelers. HOEWEI IK à de van de snellere Mega- ä je dan door ‘dungeons’ 
| ‘oude’ materialen had van de ‘Dragonlance’- Drive Il. Ons spel heen en daar slacht je 
| : : stoort zich niet aan dan de monsters af die 
| wereld heb ik toch deze nieuwe set gekocht verouderde computers. B je tegen komt. Rollen- 
| (die dus al het oude vervangt) omdat ik de uit- j Wij spelen onze avon- fj spellen zoals ik ze be- Bk 
In 5 e ed turen gezamenlijk in doel zijn een beetje \ 
_____ voering en uitwerking van de ideeën veel beter ons hoofd! hetzelfde, maar ook Mi 
ed erg anders. In de eer- / 


‚_____vond. Er zit een groot aantal kaarten in, boeken 4 


met achtergrondmateri- OR TTR er me! 
aal, een starters-spelle- Eens waren het slechts baie JE HOOFD 4Meteen groepje vrien- | hed bonen EI 


hel tie, een groot aantal verhalen om de kinderen ang te RolePlaying Games _m,deneen spelspelen SS zorgt ervoor dat je 


p ROLE- ste plaats speel je het 
PLAYT samen met andere 


je î el kunnen jaren duren. kan leuk zijn, maar na nooit weet hoe het 
fade kartonnen poppetjes, maken. Nu Zijn het levende nacht- Steeds verder metde Wen paar potjes Risk _ #& avontuur zich 
PEA Dungeon Master's it p Er dl groep avonturiers die heb je het wel gezien. fg verder gaat 
mn | B merries. Va Nn de D raconian steeds meer ervaring Toch spelen we met } ontwikkelen, 
_= Screen (heel handig) en krijgt in het kopje klei- Ml deze groep al meer omdat een 
voorbeeldkarakters zo- patrouilles in de straten van Port Bj ner maken van de dra- B dan een halt jaar 9 spelerin- 


e A 
ginnen met spelen. Voor diepten van de Met verschillende 8 nieuwe karakters 
ERE groepjes vrienden maken, werel 
‚avonturiers is het een Blood Sea de speel ik nu al heel veel lj den ontdekken 
Pi EK | NM jaren RPG's. waarin dingen 
draken Zijn terug | AES Het huidige avontuur is Bj wel even an- 
: | LUIE AS vlak na de zomer van B ders gaan dan 
In Ansalon - SN Le A 5 {\N vorig jaar begonnen in BB hier en vech- 


' - ken of zelfs het be- RPG's! Avontu- 
RN 
dat je meteen kunt be- Balifor tot de SN vechten van de goden. IM ren spelen, 
ie 


ne 
4 4 
“ag 


name” : hd 
bof 
5 ned 


ROLEPLAYING GAME 


Prijs: f 50,- Fabrikant: TSR Inc. 


in an U 


hef 


eens een heel goed 
voorstel kan doen dat 
het hele avontuur over- 
hoop gooit. In de 
tweede plaats is een 
rollenspel veel meer 
dan alleen maar 
‘slachten’. Je beleeft 


samen met een aantal | 
vrienden avonturen uit Ei 


SS OW A B 


ï & 
‚% 


‘ 


er totaal anders uit. 
Geen Amerika, Europa 
of Afrika, maar Ansa- 
lon en een aantal ei- 
landen. 

Op Ansalon leven heel 
andere wezens dan op 


; Onze planeet. Zo heb 


je er Draken en Mino- 


je stoutste dromen; je B taurussen (uit de 


B ontdekt verborgen 
E gangen; je loopt door 
/ steden heen waar 
E83 geen van je andere 
ME vrienden ooit kan ko- 
KS men. 


” B 
KOOP 


B Eén van de populairste 
a rollenspel-systemen 
(ja, dat zijn dikke boe- 
ken met regels !) is Ad- 
vanced Dungeons & 
Dragons (AD&D). Een 
Engelstalig stel regels, 
waarmee je dus zelf je 
eigen avonturen kan 
RS bedenken (als je een- 
| maal de regels kent, 
B dan kun je verder na- 
tuurlijk gewoon in het 
B} Nederlands spelen). 
iN Als je niet weken wilt 
doorbrengen met het 
tekenen van allerlei 
kaarten van woeste, 
verzonnen landen, dan 
kun je ook een ‘kant- 
en-klare' wereld ko- 
pen. De meest popu- 
laire wereld die de 
makers van AD&D 
hebben bedacht, 
…| is de ‘Dragon- 
{| lance’-wereld, 
(| ook wel Krynn 
(IL genoemd. 
Krynn is een 


planeet, net als | 


; Griekse Mythologie). 
3 Ook bestaat er ‘Magic', 
PS tovenarij en er zijn El- 


ven en Dwergen. Als 


& speler heb jij een ‘ka- 


rakter’ dat rondloopt op 
Ansalon en daar aller- 
lei avonturen beleeft. 
Zo kun je naar de 
‘High Tower of Sorcery' 
gaan die in het bos 
van Wayreth staat. 
Ook kun je, in de hoop 
op spannende beleve- 
nissen, Flotsam aan- 
doen, een klein haven- 
plaatsje. 


HET 
AVON 
TUUR 
ZOEKT JE 
oP 

Als je met de ‘Tales of 
the Lance'-set begint, 
dan komt het avontuur 
je eigenlijk altijd wel 
opzoeken. Krynn wordt 
namelijk op dat mo- 
ment net belegerd 
door de troepen van 
een slechte godin. 
Deze troepen bestaan 
voornamelijk uit ‘Dra- 
conians’. Deze wezens 


mj 


=d 
de Aarde, maar hij ziet 


mens en hebben aller- 
lei ‘vervelende’ ge- 
woontes (zo zijn er N 


Draconians die ontplof- Wij 


fen als je ze dood 
steekt !). Het is de taak 
van de spelers om een 
weg te vinden door de 
vele gevaren die de 
‘spelleider’ of ‘Dun- 
geon Master’ (D.M.) 
opwerpt. Hij (of zij) is 
de bedenker van de 
moeilijkheden die de 
spelers tegen zullen 
komen. 

Avonturen vinden 
plaats in steden, bos- 
sen en in onderaardse 
gangen-stelsels waar 
zich de meest 
vreemde wezens kun- 
nen bevinden. Magi- 
sche voorwerpen kun 
je vaak vinden in plaat- 
sen waar lang geen 
mensen zijn geweest; 
in grotten of verlaten 
kastelen dus. Het pro- 
bleem is echter dat er 
vaak een reden is 
waarom mensen niet 
naar die plek k 
het avontuur & 


lonkt dus ! 


Li 
El 


NAARS IN 

DE STAD... 

ledere zaterdag-avond 
speel ik met mijn groep 
op een kamer van één 
van de spelers in Am- 
sterdam. Zo rond 8 uur 
komen de spelers daar & 
aan (dan zouden ze 
wat te eten bij zich 

Bi moeten hebben)en _ "A 

im dan beginnen we met 


A 


nn 
BERRY 


er 


A MAM é 
Be 
kl 


spelen. Ik ben de ‘Dun- 
geon Master’ en ik laat 
eerst altijd een speler 
vertellen wat er de vo- 
rige avond allemaal is 
gebeurd. Daarna be- 
gint het spel waar we 
de vorige keer eindig- 
den. 

Het avontuur wat wij 
spelen, vindt vaak 
plaats als de groep 
weer een opdracht 
krijgt van Par Salian, 
het hoofd van de tove- 
naars in de ‘High To- 
wer of Sorcery’. Zij 
moeten dan magische 
voorwerpen uit de 
klauwen van de ‘Dra- 
conians’ houden of be- 
vrijden. Dit levert vaak 
een avontuur op waar 
menig avonturier 
zijn/haar leven niet ze- 
ker is… 


Torn 


: 

Ed 
ed 
mn 


Ad Alleen in het Engels! 
w| Moeilijk verkrijgbaar 
(alleen in Amsterdam en Utrecht) 
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Wat is Space Ace nou 
eigenlijk? Moeten we 
dit soort spellen wel vi- 
deogames noemen? In 
principe staat alles al 
vast: eigen keuzes 
kunnen niet gemaakt 
worden. De gameplay 
bestaat enkel uit het in- 
drukken van de 


pit doet Space Ace 


juiste knop op 

het juiste moment, 
waarbij de enige belo- 
ning is dat je een 
stukje meer van de te- 
kenfilm ziet. Maakt dat 
het nou niet saai? Nou 
nee, niet bepaald. Die- 


Wat gebeurt daar? 


58 


het liefst. 


zelfde vraag kan je na- 
melijk stellen bij auto- 
racespelletjes; als je 
niet op tijd naar links of 
naar rechts gaat, knal 
je tegen een boom of 
tegen een andere 
auto. In principe is dat 
met interactieve teken- 
films hetzelfde. Het 
verhaal loopt alleen 
door, als jij (het reactie- 
vermogen van de ster 
van het verhaal) op tijd 


de juiste keu- 
zes maakt. Doe je dat 
niet, dan komt de ster 
in de problemen en 
eindigt het verhaal. 


Het grote gevaar dat dit keer de aarde bedreigt, is geen duistere in- 
fanterie maar infantielie! Niet dat veel mensen daar bang voor zouden 
zijn - de kranten rapporteren een toename in de consumptie van ver- 

jongingskuurtjes en anti-rimpel crèmes-, maar de infantielie-straal 

van de bad guy Borf is een beetje te veel van het goede. Na een 
goede dosis op je smoelwerk blijft er weinig anders voor je over dan 
rammelaartjes en luiers. Vraag maar aan Dexter, of Space Ace, hij 
weet er alles van. 


van een nieuw genre? 


We kennen natuurlijk 
Dragon's Lair en Super 
Don Quixote. Ze heb- 
ben het allemaal goed 
gedaan, ook Space 
Ace in de arcades, dus 
waarom niet op een 
spelcomputer? Tja... 
SuperNES en Me- 
gadrive vallen af: niet 
genoeg geheugen. 
Mega CD kan, maar 
de Full Motion Video 
laat nogal wat te wen- 
sen over. De CD-i met 
FMV-Cartridge lijkt ge- 
maakt voor het genre. 
Geheugen genoeg, en 
met de FMV-Cartridge 
heb je een beeld waar 
je U tegen zegt. Of het 
een nieuw genre van 
videogames is, moet 
nog worden bezien 
maar we kunnen met 
deze drie toppers ze- 
ker spreken van een 


geslaagd experiment. 


| 
ÜNEFANS- 


TIELE SU- 
PERHELD 
Het verhaal van Space 
Ace draait rond het al- 
ter-ego van Space 
Ace - Dexter. Borf, 

een buitenaards we- 


et 


8 


| Borf ol"Buddy. 


zen met een slecht hu- 
meur en een ongecon- 
troleerde drang om de 
aarde te veroveren met 
zijn infantielie-straal, 
heeft Space Ace 


oh 


Space Ace Wordt Dextertje 


geraakt. Hierdoor ver- 
anderde Space Ace in 
zijn alter-ego Dexter, 
een huilerige tiener. 
Om het allemaal nog 
erger te maken, heeft 
Borf Dexter's 


vriendin Kimberly ge- 
kidnapped en aan 
boord van zijn ruimte- 
schip gevangen geno- 
men. 

Als speler is het jouw 
taak om Dexter te hel- 
pen zijn vriendin terug 
te krijgen en hem on- 
dertussen te behoe- 
den voor de gevaren 
die Borf op hem af 
stuurt. Red ook even 
de aarde, als je toch 


Voor nieuwkomers in 
de wereld van de inter- 
actieve tekenfilm is het 
misschien moeilijk te 
begrijpen wat je nou 
moet doen. Voorbeeld: 
in het begin van het 
spel ziet Dexter dat zijn 
vriendin wordt wegge- 
zogen met een soort 
magnetische laser- 
straal. Meteen komt 
Borf op een klein vlie- 
gend platformpje op 
hem af, terwijl hij zijn 
infantielie-straal op 
Dexter loslaat. Rechts 
ligt een grote steen, 
dus je drukt naar 
rechts. Dexter reageert 


PHILIPS CD-i 


Prijs: f 129,95 e Fabrikant: Philips Interactive Media 
Systeemvereisten: FMV-Cartridge 


meteen en duikt achter 
de rots. Borf mist! Het 
verhaal kan doorgaan. 
Dit soort scènes vol- 
gen elkaar op in inter- 
actieve tekenfilms. Je 
ziet wat, je kijkt wat de 
beste keuze is, en je 
drukt op een knop. 
Doe je het goed, gaat 
het verhaal door, doe 
je het niet goed, verlies 
je een leven en moet je 
weer aan het begin 
van het verhaal begin- 


Het belangrijkste van 
zo'n spel is dus dat er 
een spannend verhaal 
is en dat er ge- 
noeg keuzes 


zijn te maken. 

Het beeld moet ook zo 
getekend zijn dat je 
duidelijk kan zien wat 


zoet te zijn. U 
zo snel doen, al is het alle 
irritant moeilijke controls. 
net als bij adventure-spellen 
het spel eenmaal hebt uitgespeel 
wel erg vervelen om het nag een 
Misschien om op te scheppen togen 
Bezitters van een FMV-Cartridge moeten dit 
spel absoluut in hun bezit hebben, en niet. k 
zitters kunnen Space Ace als reden zien om er 
een aan te schaffen. 1 


Zelfs in het spaceship ben je niet veilig. 


de beste keuze is. 
Vaak wordt er ook een 
hint gegeven door bij- 
voorbeeld een knippe- 
rend licht op de lokatie 
waar je heen moet of 
bijvoorbeeld op Dex- 
ters pistool als je moet 
schieten. Dit licht helpt 
niet altijd, want 
meestal ben je dan al 
te laat. Wel helpt het 
voor de volgende keer 
dat je in die situatie 
komt. 


CONTROLS 
Omdat je succes in het 
spel compleet afhangt 
van je reactievermo- 
gen en het maken van 
de juiste keuze, moe- 
ten de controls uitste- 
kend zijn. Een knop 
mag niet haperen bij- 
voorbeeld. Bij Space 
Ace is het erg moeilijk 
in te schatten wanneer 
je nou precies moet 
drukken. Na twintig 
keer spelen weet je 
echt wel dat je in het 
begin twee keer naar 


rechts moet, maar toch 
maak je nog wel eens 
fouten. Dit kan behoor- 
lijk frustrerend zijn om- 
dat je dan niet meer 
echt de rol van Dexter 
aan het spelen bent. 
Je bent in principe aan 
het spelen tegen de ti- 
mer van de computer, 
omdat die uiteindelijk 
beslist of jij wel of niet 
op tijd hebt gedrukt. 


IK DRUKTE oetekenfim is prach- 
TOCH E tig getekend en er zijn 


Na uren spelen kwam 
ik erachter dat ik vaak 


dezelfde fout maakte. É 
Ik drukte te vroeg, om- _ 


dat ik wist wat er ging 
gebeuren. De compu- 
ter accepteert dit niet, 
want je mag pas druk- 
ken als er echt gevaar 
schuilt. Dit resulteert 
dus in een gefrus- 
treerde uitroep: “maar 
ik drukte 
g$#d@v&*rdomme 
toch!”. Het enige wat je 
daartegen kunt doen, 
is proberen relaxed te 


spelen en op het laat- 
ste moment even de 
knop of richtingstoets 
in te drukken en die 
dan meteen weer los 
te laten. Probeer mo- 
menten te vinden 
waarop je de reactie 
kunt timen. Om je te 
helpen staat op de vol- 
gende pagina een zo- 
genaamde walk-thru 
van het eerste level. 


schijnlijk te danken is 
aan het extra geheu- 
gen van de cartridge. 


GR 


AP 


HICS 


Wat Space Ace 
vooral bijzonder 
maakt, is de uit- 
zonderlijke kwali- 
teit van geluid en 
graphics. We we- 
ten nu ondertus- 
sen wel dat het 
geluid van CD-i 
spelletjes over het hd 
algemeen perfect 

is (trouwens dit 

geldt voor alle 
CD-spelletjes). De 
prachtige graphics 

in Space Ace zijn 
vooral te danken 

aan de Full Mo- 

tion Video Cart- 
ridge, waar ik het 

in een vorig num- 
mer al uitgebreid 
over gehad heb. 
Jammer voor de 
mensen die géén 
FMV-Cartridge heb- 
ben, want die kunnen 
het spel niet spelen. 


Geen passwords of 
continues 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
VIER MAANDEN NA AANKOOP 


geen wachttijden tus- 
sen scènes, wat waar- 


Ook Dexter is een superheld. 
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Rechts. 


Let's get outa here! 


Naar voren. 


gp 


Als je niks doet blijf je Dexter. 


wan | 
ETEN 
“walk-thru” | 
van het 
eerste level. 
Sukses! 
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MAXIMUM OVERKILL 


Comanche is geen 
flight sim zoals we die 
kennen van onder 
meer Microsoft. Dat 


soort naar professiona- 


liteit neigende vluchtsi- 
mulators vereist zo 
veel kennis van 
meestal ingewikkelde 
bedie- 


B 


Comanche-Maximum Overkill was dè helikopter-sim van 1992 voor 

de PC. De voortreffelijke graficus, vooral die van de landschappen, in 
combinatie met de aangename gameplay, maakten het een genot voor 
het oog, als je tenminste iets van de ingewikkelde bediening begreep. 
De tien missies van Maximum Overkill zijn nu opnieuw uitgebracht op 
CD, aangevuld met maar liefst 70 gloednieuwe missies. En de bedie- 


vliegapparatuur. 


De tegenstanders ko- 
men werkelijk in alle 


WIE meae 


Antarctische zeehon- 
denknuppelaars tot 
grensoverschrijdende 
Arabische troepen- 
machten en internatio- 
nale uranium stelende 
terroristen. 
Op het slagveld zijn de 
tegenstanders 


Weg van de snelweg. 


ning is zowaar een stuk eenvoudiger geworden! 


arsenaal aan pantser- 
voertuigen, tanks, heli- 
kopters, luchtafweer- 
geschut etc. De 
wapens die je daar te- 
genover kunt stellen 
zijn overigens ook niet 
misselijk: meestal heb 
je zo'n 60 raketten aan 
boord, een stuk of tien 


te knallen, want het 
aantal tegenstan- 
ders is altijd groter 
dan je denkt, en wa- 
pens bijladen is er 
niet bij. 


voerd. De landschap- 


pen waarboven je 
vliegt, zijn een aparte 
vermelding waard; zo 
mooi heb ik ze nog 
maar zelden gezien. 
Voor tragere compu- 
ters is er de optie om 
de hoeveelheid details 
te beperken, maar dat 
soort concessies ver- 
minderen het kijkgenot 
aanzienlijk. Je vliegt 
dan wel als een speer, 
maar over een land- 
schap dat niet echt re- 
alistisch aandoet. De 
enige oplossing is wat 
dat betreft nog altijd 
een snellere PC, he- 
laas. 


Stingers, een boord- GRAPHICS 
ze kanon met 500 scho- 
pee 5 ten en als ultiem wa- 3,5 
Fx ze pen een aantal 
a be Hellfire-raketten. Even- GELUID 
re . qe goed is het raadzaam 
Niet eindeloos oefenen; £ 5 er niet zo maar op los 5,0 


soorten en maten, va- 


riërend van Zuidameri- 
kaanse drug- 
dealers en 


echter allemaal gelijk, 
dat wil zeggen: iedere 
keer weer is de vijand 
ruim voorzien van een 


ETE NIE UE 


wv Missies lijken op elkaar 


SNELLER, 
ES 

_ MOOI 

_ Alis het vliegen 


makkelijk, het vech- 


£ ten valt bepaald niet 


mee omdat je met 


Vv Zeer snelle PC vereist 


Op zoek naar de zeeho 


ningspanelen dat een 
fikse studie vooraf 
noodzakelijk is om ook 
maar het meest sim- 
pele toestel van de 
grond te krijgen en in 
de lucht te houden. 


Fabrikant Novalogic 
heeft er in dit geval 
voor gekozen ‘de spe- 
ler niet lastig te vallen 
met de trivialiteiten van 
het besturen van een 


PC-CD 


REEL 


, 


complexe machine’. 
Hier zijn ze zeer 
goed in geslaagd; 
binnen een minuut na- 
dat de CD in de speler 
is geplaatst, vlieg je al 
over het eerste vijan- 
dige landschap op weg 
naar je eerste tegen- 
standers, of je nu vliegt 
met een eenvoudige 
joystick of met geavan- 
ceerde Thrustmaster 


Prijs: f 100,-* Fabrikant: Novalogic 
Systeemvereisten: 386 of beter «4 Mb RAM e 
1 Mb schijfruimte * VGA-scherm muis « joystick. 


hoogte, breedte an TENMINSTE SPEELBAAR TOT 

diepte rekening 
si moet houden. Daar- i 

bij komt dat de vij- AKTIE 

and ook niet gek is 

en weet wanneer te 

vluchten en wanneer 

terug te slaan. Dat 

maakt het spel er 

niet eenvoudiger op, 

maar het geeft wel 

veel meer voldoening 

als je een missie met 

succes hebt uitge- 


Een prachtige èn mak- 
kelijke gevechtsheli- 
koptersim: de land- 
schappen zien er 

schitterend uit en 
de bediening is heel simpel terwijl het 
vechten behoorlijk moeilijk is. De grootste 
nadelen zijn dat de missies in de praktijk be- 
hoorlijk veel op elkaar lijken en dat je goed in 
je computerkracht moet zitten om optimaal van 
dit ‘Pentium-klare” spel te kunnen genieten. 
Maar dan speel je wel echt met Power. 


BEN 
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Jaren geleden benikeenkeertje meme 
in de Verenigde ken on oef 
Staten naar een 

stadion gegaan om 

in de levenden lijve 
een worstelwedstrijd 
mee te maken. Totaal 
onvoorbereid op wat 
me te wachten stond, 
zat ik tussen duizenden 
opgehitste toeschou- 
wers die met hart en 
ziel opgingen in de we- Gslu 

reld van de dropkick, su- W? 
lex, atomicdropende Wer nsae zee INS 
odyslam. ig el wat ik eat ICS se SS 

alleen van de buis kende. Posters Ss ge 

Na de luid bejubelde bin \Webssaeeen er nn | 

nenkomst van de spelers in WEGEEserbtt de Depolka! 

de arena, ne het al meteen @ 
uit de hand. Eén van de bar- 
baren- Zn naam is mij ont- 
glipt- gooide tijdens een 
speech de presentator met 
ENE heup- a 
zwaai de ring uit. Het publiek pels Dn oeren Sloor 

Jing volkomen uit z'n dak. gok ieticmi BE ven 

otseling werd mij het te 
duidelijk. Alles mag behalve 
verliezen. Met dit motto in mijn 
achterhoofd stapte ik in de digi- 
tale ring van de Mega-CD, 
Rage in the Cage. 


Moves zij 


MEGADRIVE 


Prijs: f 139,- » Fabrikant: Arena 


a K Headshrinker Samu, DO ml g Undertaker, 


it de jungle. aas 
belasting. rechtstreeks uit de | 


IRS, de man van de _ gaat over lijken. 


Een tientonner die de 


Probeert te overwinnen t°Kracht 


RE 


Oh schat van me, zal ik je over 
de drempel dragen? 


Mam, ik vlieg! 


Rage in de Cage is een vermakelijk worstelspel. De graphics zijn prima, het geluid goed en de het spel geeft het gevoel dat de licha- 
men werkelijk stuiteren. Zelfs in de One Player mode is het leuk om tegen de computer te spelen maar het spel komt natuurlijk het 
meest tot z'n recht als je je heste vriend een kopje kleiner mag maken. Tijdens het kiezen van tegenstanders, krijg je een korte 
videoclip te zien van de ‘echte’ persoon in aktie. Leuk, maar helaas ontbreekt het de tegenstanders aan verfrissende moves. 
Het is het recht toe, recht aan gedoe van bodyslams, ruggekraken, je kent het wel. Een beetje fantasie had best gemogen. Uiteindelijk gaat het hier 
om een spel en de werkelijkheid hoeft niet perse precies nagebootst te worden. Toch zal Rage in the Cage menig avondje plezierig vullen. DAVID 


3 bokswereld is vergeven van 0 
beweren je trainer te zijn, corrupte sc 
ie heb j 


Met een naam als 
“The Kid” en tegen- 
standers die er uit 
zien alsof ze voor hun 
lol het bloed aan alle 
kanten uit je nog on- 
geschonden hoofd 
willen slaan, lijkt je 
doodvonnis eigenlijk 
al getekend. Maar je 
kan niet meer terug. 
Op het moment dat je 
je computer aanzet, 
ben je nog maar en- 
kele minuten van je 
gruwelijke ondergang 
verwijderd. 

Je wacht klappertan- 
dend in je kleedkamer 
alwaar zich allerlei ex- 
criminelen bevinden. 
Deze blijken bij na- 
dere inspectie jou trai- 
ningsmaatjes te zijn. 
Hun grootste hobby is 
onervaren boksers, 
zoals jij, voorspiege- 
len dat er best een 
kans bestaat om je te- 
genstander te ver- 
slaan. Vals grijnzend 
proberen ze je op te 
monteren met nutte- 
loze tips over de mo- 
kervuisten en het gla- 
zen kinnetje van je 
tegenstander. 


Vervolgens komt de 
scheidsrechter bin- 
nen. Zijn dag kan niet 
meer stuk; hij heeft 
net een paar honderd 


kregen van de "book- 
makers” om af en toe 
een oogje dicht te 
knijpen bij overtredin- 
gen. Nors stelt hij je 
op de hoogte van de 


dollar toegestoken ge- 


PRO 


S= WiRoPe 
8 


ä 
| 


n ongure types: hadi die zich managers noemen, mislukte boksers die 


eidsrechters en bijdehand en gevoelloos publiek. 


} daar in eerste instantie weinig van door. Het enige wat jij wil, is snel de top bereiken. 


peulenschille 


geenzins 
van plan is 
na te leven. 
De wedstrijd 
kan begin- 
nen. Met 
knikkende 
knieën word 
je naar de 
ring bege- 
leid. Op weg 
naar de 
plaats van de 
executie zie 
je nog tevre- 
den grinni- 
kende "book- 
makers” de 
laatste wed- 
denschap- 
pen afsluiten. 
"Eén op tien 
dat Kid in de 
eerste ronde 
neergaat”. 
Het publiek 
barst spon- 
taan in la- 
chen uit als 


jij de ring be- ' 


treedt. Zelfs 
de speaker 
kan een 


glimlach niet { — 


onderdruk- 
ken als hij 
jou aankon- 
digt als de 
rijzende ster 
aan de 
bokshemel. 
De gong 
gaat. Je 
staat oog in 
oog met een 
man die zijn 
eigen moe- 


der levend 


zou villen als 
dat van hem 
gevraagd 
werd. Maar 
één ding 
weet je ze- 
ker: wat er 


N 


ke 


N 
P 


tje is, word je al snel en met harde hand duidelijk gemaakt. 
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hes 


Price Fighter is een he- 
lediging voor je spel- 
computer. Het spel is A 
zo saai dat je zelfs over- è 

weegt om Mens Erger Je Niet weer uit de kast 
te halen (Old School is in weet je nog?). De 
filmbeelden in de trailer, voordat het uiteinde- 
lijke gevecht begint, zijn prachtig en ook zeer 
zeker grappig te noemen. Maar iedere seconde 


Amr 
Pe 


ed 


Veel ongure types, één daarvan is je manager. 


PE 

: na de gong is er één te veel. Het spel wordt 

‚ onoverzichtelijk en het enige wat je uit The Kid 

À a RE # kan toveren zijn zes “verschillende” stoten. Het 

Pasi” _ is volkomen onduidelijk hoeveel afstand je 

Pals er 4 A moet nemen om een klap op het hoofd of li- 

SS chaam van je tegenstander terecht te laten ko- 
men. En ook het verdedigen is een klinklare 


ramp. Doodzonde dat men zoveel techniek uit 
de kast trekt om zo’n flop 

„ in elkaar te flansen. 

_ KEES 


ook gebeurt, alles be- : 
_terdaneen potje Price 
m Fighter spelen. 


__ regels 
___die hij 
zelf 


SEGA-CD « 


Prijs f 59,-» Fabrikant: Sega 
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Kijk daar, in cyberspace. Wat is het? 
sheteengrasmaaier,isheteen 2”; 
VR-spel? Nee, het is een interactieve 


film. Je zou het ok ee 
spel kunn | 


INDE FILM, BEGIN SPEL 
Het verhaal van de Lawnmower Man op CD is niet hetzelfde verhaal 
als in de gelijknamige bioscoopfilm. In die film maakt de kijker mee 
hoe de labiele grasmaaierman Jobe als gevolg van een aantal medi- 
sche experimenten verandert in Cyberjobe, een psychopatisch wezen 
met een slecht karakter dat woont en leeft in Cyberspace, van waaruit 
hij de werkelijke wereld wil veroveren en onderwerpen. De film eindigt 
op het moment dat Jobe aan deze enorme taak wil beginnen, en het is 
op dit punt in het verhaal dat het spel begint. 


Zeer mooie beelden 


Verhaal lijkt vervolg 
op film 


Voordat Cyberjobe vanuit de wereldomspannende netwerken zijn 
greep naar de macht doet, staat hem nog iets zeer menselijks te 
doen, namelijk wraak nemen op Dokter Angelo (de wetenschapper 

die hem zo onnadenkend als proefkonijn gebruikte) en op Carla en 
Peter, twee vroegere vrienden door wie Jobe zich verraden voelt. 
Omdat vechten op eigen terrein de voorkeur verdient, ontvoert Cy- 
berjobe Dr. Angelo, Peter en Carla naar zijn eigen Virtual Reality- 
domein. Daar zet hij Peter en Carla gevangen. Het is aan Dr. An- EGTE AAO en 
gelo en aan de speler om Peter en Carla te bevrijden zodat ze 
samen uit het domein van Cyberjobe kunnen ontsnappen. 


Veel kijken, 
weinig spelen 


Bediening 
alleen met toetsenbord 


Cyberjobe heeft voor de gelegenheid twaalf verschillende levels ge- 
maakt waar je doorheen moet om uit zijn virtuele klauwen te ont- 
snappen. De meeste van deze levels kom je meerdere keren 
tegen, maar ze worden iedere keer een beetje moeilijker, 
bijvoorbeeld doordat het gezichtspunt is veranderd of 
doordat je minder aanwijzingen krijgt. Zo moet je in het 
tweede onderdeel, Cyber Boogie genaamd, door een 
aantal tunnels vliegen. De eerste keer krijg je hier- 
bij aanwijzingen in de vorm van een stem die je 
vertelt naar welke kant je moet sturen. Bij de 
5 tweede keer zwijgt de stem en moet je het doen 
Grasmaaiermondman. met aanwijzingen op het scherm. Bij de derde 
ie keer krijg je geen aanwijzingen en moet je op je ei- 
gen ogen vertrouwen. Dit vliegen stelt overigens niet 
zoveel voor. Je bent meer aan het bijsturen dan echt 
aan het vliegen; af en toe een tikje naar links of een 
tikje naar rechts en dan heb je het wel gehad. Dit laat- 
ste geldt eigenlijk voor alle onderdelen van deze CD. 
Wat je als speler vooral doet, is een aktie beginnen 
of bijsturen. Doe je dit goed, dan zie je vervolgens 
een filmpje dat je naar het volgende onderdeel leidt. 
Doe je het verkeerd of wacht je te lang, dan krijg je 
maken met de wraak van Jobe in de vorm van een 
voo ot hj hysterische grasmaaier die je cybergestalte in dui- 
en RA Zend stukdes maait 


PC EEE? 


Prijs f 129,-» Fabrikant: Sales Curve 
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Het eerste golfspel voor de CD32 is er een met 
niemand minder dan Nick Faldo in de hoofdrol. 
Helaas heeft Grandslam zich er met het naar hem 
genoemde spel nogal gemakkelijk van af gemaakt. 


il B f 
| An Et Ke % _ 


gaat veel soepeler « 

en de begeleidende 
muziek is opzwepend. 
Ook fluistert een verlei- 
delijke stem af en toe 
aanwijzingen in je oor sj z 
en wenst ze je bij het 
begin van een missie 

„ een plezierige dag. 


scherpe scènes. Bo- 
vendien is de Mega 
CD-versie bijna hele- 
maal in zwart-wit, ter- 
wijl de CD32-versie 
fantastische kleuren 
biedt. Als je deze ver- 
sie eenmaal gezien 

gelijkheden heeft dan hebt, is de Mega | 
Ĳ de Mega CD. N FZ 


imited wa 
ymmer van Power Unlimt | | 
Kian et 5 heel erg opgetogen Ov&r het! a e: 
| gen ik de CD32-versië V ok Kezen 
stond ik dan 00 


Ik durf Microcosm het 
eerste spel te noemen 
8 dat aantoont dat de 
8 CD32 veel meer mo- 


l | 
| 
TT . … 


sm blijkt op de LL: beira 
gen briljant spel te ZI. het zichzel bovenden 
_ __ Wat wil je nog d 


CD-versie haast _ meer? 
_ lachwekkend. _ Nou, wat meer afwis- 


_ seling was wel aardig 
_ VERLEIDE- 


_ geweest, want Micro- 0 id 


Op de Mega CD was 
de intro bijvoorbeeld 
redelijk te noemen, 


maar diezelfde introis — LAJKE _ cosm blijft natuurlijk 
op de CD32 van heuse fl STEM een simpel schietspel __ He | Î. 
speelfiimkwaliteit. Ook het spel zelf met een leuk verhaal- | 
Geen schokkerige, uit S speelt stukken beter, tje er omheen. Het feit ik 4 
veel te grote pixels be- £ zelfs met de onhan- dat je je in een mense- 5 
staande beelden, maar dige CD32 controller. lijk lichaam bevindt en Ned t NN 
spectaculaire, haar- Zo heeft de CD32-ver- «je vijanden bestaan uit F Kotug 
sie een met een druk virussen, rode- en ' Muns 


3 


op de knop op te roe- 
pen radarschermpje, 
waarop je kunt zien 
waar je je in het li- 
chaam bevindt en 


waar je naar toe moet. 


Het neerschieten van 
de talloze vijanden 


CD-32 


Prijs: f 149,50 


witte bloedlichaampjes 


en galstenen is in het & 


begin nog wel een aar- 
dig, maar na een tijdje 
vraag je je toch af: Is 
this all there is? 
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je wel zeggen. De 

graphics zijn su- 
bliem -Neo Geo, 

wat wil je- en het geluid is van een 

_ ___zeer hoog gehalte. Als platformspel is Spin 

Master ook niet te versmaden. Het speelt lek- 


alte 


_ difficulty levels dus je bent er niet zomaar klaar 
mee. 
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VERDER 


De NBA-Jam tips die je hier 
leest, kwamen tot stand met 
behulp van InterNet en de 
gamers VJ, René, Niels en 
Remco, Bjarne, Reginald, 
Serge, Jordy, Ramon, Tom, 
Davy, Roy en Freek. 

Het heetste gespreksonder- 
werp is uiteraard de moge- 
lijkheid om andere spelers 
te kunnen oproepen. Jam- 
mer genoeg zijn Magere 
Hein en de Mortal Kombat- 
karakters die in de arcade- 
kast zaten uit de console- 
versies gemold. Jullie 
wisten de codes voor Bill 
Clinton en Al Gore, het 
Amerikaanse presidentiële 
duo. Wij geven nog wat 
vage codes om de boel ‘on 
fire' te zetten met een aantal 
cheerleaders. We hebben 
gehoord dat er zelfs een 
code is om Flea, de basgita- 
rist van de Red Hot Chili 
Peppers, te kunnen spelen. 
Wie weet meer? 


- Voor Bill Clinton, typ A R 
K. Selecteer de K, activeer 
hem niet maar hou de knop- 
pen L, Start ingedrukt en 
druk dan op A. Voor de 
MegaDrive geldt: Start vast- 
houden en B indrukken. 
- Voor Al Gore, typ NET. 
Selecteer de T, activeer 
hem niet maar hou de knop- 
pen L, R, ingedrukt en druk 
dan op X. 
- Air Dog: Al R-L, Start, X 
- Chow Chow: CAR - 

L, RX 
- Scruff: ROD - 

L, R, Start, X 


Dit zijn twee interessante ar- 
cadecodesl! 

- Rivett: RJ R, L, R,‚ Start, X 
- Kerri Hoskins (Babe!): K E 
R -Oct 10 

- Lorraine Olivia (meer 
Babe!): L O R -Feb 20 


Bij het “Tonight's Match-Up* 
scherm moet je 5 keer op 
een willekeurige knop druk- 
ken; bij de vijfde keer moet 
je de knop vasthouden tot 
de ‘tip off. 


Druk bij het “Tonight's 
Match-Up“ scherm 13 keer 
op een willekeurige knop 
terwijl je de D-Pad roteert. 
Bij de 13e keer moet je de 
knop ingedrukt houden en 
blijven roteren tot de ‘tip off’. 
(Je moet deze power up 
heel snel uitvoeren). 


Druk bij het “Tonight's 
Match-Up“ scherm vijf keer | 
op de B-knop. Hou dan 'bo- 

ven’ en de schietknop inge- 
drukt tot ‘tip off’. 


Druk bij het “Tonight's 
Match-Up* scherm 13 keer 
op een willekeurige knop en 
houd dan de B en X knop 
ingedrukt tot de ‘tip off‘ (NB 
wees heel snel). 


Druk bij het “Tonight's 
Match-Up“ scherm vijf keer 
op een willekeurige knop en 
hou dan de Y‚, B en A knop 
ingedrukt tot de ‘tip off". 


Roteer bij het “Tonight's 
Match-Up“ scherm de D- 
pad terwijl je de turbo- of 
schietknop in- en uitdrukt tot 
de ‘tip off“. 


WORD 


Druk bij het “Tonight's 
Match-Up“ scherm één keer 
op een willekeurige knop en 
hou de A en B knop inge- 
drukt tot de ‘tip off". 


Voor een 26-0 score in het 
seizoen, met nog maar een 
winstpartij te gaan voordat 
je het einde ziet: typ de ini- 
tialen DAN en het pas- 
sword: Q4DDBGX / 
ZXJBT3H 


Met dank aan Bjarne uit Uithoorn! 


Hen 4aecG 


PRESS HB F,T 


Allen met de initialen DAN: 
(W-V) _ Password 
1-0 _4QH3FCD / SYC- 
GYCJ 

2-0 XPFXCLC / 
QKLFWCJ 

3-0 BNCSFBB / 
NRBCTCJ 

4-0 VOGZF3Z/ 
RP31XYL 

5-0 3XCSFBB / 
NPXCTBN 

6-0 XQG4C3Z / 
RMT1X2L 

7-0 2NBV32X / MP- 
SYSDG 

8-0 QMF25LC / 


Sandr 
à speeld 2 
haar 6- 9 Met 


Levelcoder 
ES, 


iari fi Je ook een b 
iza de lee X-buster Kino el je 

MegaMankrakeruit. __eeCäl weapons kunt 

Asper uit Roosendaa, ce) zijn; 
zc hetzelfde. 5.7-3.6 

é Passwords voor h a 
ES | et 6-35. 

aatste level (waarmee 75EE 

QMS5DWBJ LTMDMCT 

9-0 ZH115J3/GSK4MLS 18-0 Q3VCBFX/ 
Ke SLCX3BC / NF- PRJ2Q3R 

CTZJ 19-0 Z1QYBDV / 

11-0 _SPKG3MG / KTHZGFR 
VENGI1RJ 20-0 NW5G4MG / 
12-0 _RHZYS5DV / Z2QLWIK 
FJFVL3Q 21-0 XQT5445 / 
13-0 1VCX5BC / N3ZFK1T 
NQYCT3J 22-0 QPR1BH4/ 
14-0 PNG4331 / LPCDG1T 
RNV1XTG 23-0 ZWFGBLG / ZG- 
15-0 YLBV32Y / GLVHK 

MQTTS1G 24-0 NF1F4J2/ 
16-0 _N5QY4DV / Q1DGLIT 
FK1QLYR 25-0 XWST4PY / 
17-0 _XKR14J4 / HR1YCYR 


26-0 Q4ADDBGX / 
ZXJBT3H 

27-0 Z354B2W / X445R3H 
28-0 NKSW43Y / 
KMSCDPT 

29-0 XH5442W / X2V5R1H 
30-0 OQF1VB1T / SJT3MRH 
31-0 ZH54B2W / X4VS5R3H 
32-0 NY3T4YP / JKRYCPR 
33-0 X5M442W / 
X2BTRIK 

34-0 Q3HVBIT / 
SJ5RMRK 

35-0 Z5M4B2W / 
X4BTR3K 


Game Genie 
Enkele zeldzame Genie tips uit de hoge hoed 
van Rotterdamse Remco. 


C238-C70F - Oneindige levens 
F169-1707 - Begin een gevecht met Darth Va- 
der 


AXBA-4A4T - Oneindige levens 
APBT-SN7G - Start op level 4 


Cheaters 


FFA1A90000 - Victims aantal blijft op O 
FFAOAFO006 - oneindig kogels 


FFFE240005 - Oneindig tijd 
FFA6C70003 - Oneindig levens 


Action Replay 


FF078CO032 - Oneindig levens 
Dank, Ronald uit Delft 


Daniël en Daan uit Rijssen en Sheji uit Arn- 
hem tippen grasmaaifanaten om de volgende 
code te gebruiken. 

Zet in level 1 het spel op pauze en druk dan 
op: B, Rechts, A, Select, Select, Y, A, B, Y‚, B 
en haal het spel uit de pauze mode. Nu kun je 
twee dingen doen. 

1. Voor oneindige levens: Pauze, Rechts, A, 
Select, Y en Pauze. 

2. Optiemenu voor bonuslevels: Pauze, A, 
Links, Links, Pauze. 


truuk van een Ano uit 
Niempje en Pieter uit (B) om 
Goro te kunnen spelen zonder 
‘action replayshit of game 9e- 


niegemest’. 


Marco en Jeroen uit Nijeveen en Jas- 
per uit Almere verhalen over ‘finishing 
moves’ van de achtergronden maar 
weten geen tactieken. Mart uit Nuland 
en Wouter en Tim uit Veldhoven bieden 
uitkomst. 


initials’ scherm ve 
Druk dan op A en 


het scherm ‘longest winning 


Oefen deze tips in de two-player mode. 

Shadow: het slachtoffer moet pre- 
cies onder het rode lichtje linksboven 
de punt van het middelste Chinese te- 
ken staan. Degene die slaat staat 
rechts “van de ten dode opgeschre- 
vene”. Het slachtoffer wordt geëlektro- 
cuteerd. 

Trident: Zorg dat het slachtoffer pre- 
cies voor het waterstraaltje van de zee- 
meermin staat. ‘Finish him’ van rechts. 
Planten doorboren de ongelukkige en 
sleuren hem naar beneden. 

“ Xavier: Rechts van de brandstapel 
staat op de achtergrond een karretje 
tussen de huizen. Het slachtoffer moet 
er precies voor staan. Sla van rechts. 
De verliezer zal branden op het kamp- 
vuurtje. 

Larcen: Plaats de tegenstander tus- 
sen de twee gele lampen boven de 
deur links van de verkoopster. Sla van 
links. Vanuit een auto schieten een 
aantal gangsters het slachtoffer over- 
hoop. 

Blade: Zet het slachtoffer recht onder 
de eerste druppel van het druipende 
dak rechts van de ventilator. Sla van 
rechts. De loser wordt vermalen door 
de ventilator. 

Midnight: Het slachtoffer moet pre- 
cies voor de eerste deuropening links 
van de stier staan. Finish vanaf links. 
De helikopter moet net aan de linker- 
kant van de zon staan. Hij zal de tegen- 
stander uiteen doen spatten met een 
raket. 

Rax: Zet je tegenstander onder de 
tweede lamp links van het midden die 
recht naar beneden schijnt. Sla van 
links. De arme ziel wordt door laser- 
schietende vliegende schotels bevro- 
ren, vergruizeld en opgezogen. 

Jetta: Het slachtoffer moet met z'n 
ballen (?) precies boven de scheiding 
(rechts) staan. Daar staat een ‘streep’. 
Eindmep van rechts. Een scheur in de 
aarde slokt de tegenstander op. 

Slash: Het slachtoffer helemaal naar 
links duwen tot je niet meer verder kunt. 
Sla zo van rechts dat de ongelukkige 
half uit het scherm dondert. Een T-Rex 
komt het levenloze karkas oppeuzelen. 


men van je tegens 
veranderd, bl id Kano 
heet Bob, Shang Tsung Eddy 
en Sonya Fergus. 


Rutger uit Laren weet hoe je met z'n 
tweeën met dezelfde vechter kunt spelen. 
Druk op P en tik 7KIDS. Je hoort dan een 
muziekje en de vechters kunnen gekozen 
worden. 


__ Berend Jan uit Kampen maakt het vol- 

gende Keep It Simple Stupid-truukje we- 

reldkundig: Als je dood bent, druk dan als 

je nog door de lucht vliegt op F2 en spe- 

ler 2 wordt opgeroepen. Zo kost het je 

geen continue. Yep, zo horen we ze 
graag. 


EE 


GAMEBOY 
WARIOLAND 

Voor sommige gamers heet het spel Su- 
perMarioLand 3, maar de officiële titel 
van het spel is toch echt WarioLand. Os- 
car uit Huissen speelde het spel uit en 
stuurde ons zijn tactiek om die klus te 
klaren. De tip voor een 3-up is het sterk- 
ste. 

“Ga in level 1 de laatste trap die je tegen- 
komt af. Je ziet stekels onder je, zwem 
erover heen en pak de munten. Nu zie je 
een deur met daarboven een blok. Je 
wordt DragonWario en kan vuur spugen. 
Ga naar binnen en blaas de blokken 
weg. Sla tegen het reuzenblok en je hebt 
een 3-up te pakken. Dit kun je steeds 
herhalen voor als je bijna geen levens 
meer hebt. 


BETER - 


Game 


Cheaters 


7EOD1680 - Oneindig energie 


7E1F8002 - Oneindig energie 
(Europese versie) 


7E078A20 - Oneindig turbo 


7E080603 - Oneindig aantal le- 
vens 


030X1DD6 - X vervangt karak- 


Roel uit Oostwoud kent in level 4 
een geheime tas waarmee er toch in 
level 4.1 een bonusstage bereikt kan 
worden. “Loop in het begin van het 
level over het water enz. Spring over 
het eerste heuveltje heen maar stop 
bij de tweede. Spring hier op het 
platformpje dat links boven het heu- 
veltje staat. Daar vliegt een vogel 
waar je snel op moet springen. Die 
brengt je naar een tas in de lucht die 
je normaal nooit ziet. 

Jeroen uit Schijndel weet meer. “In 
alle delen van het spel zie je profes- 
sorgezichten in de lucht hangen. Bij 
sommigen die je raakt ketsen de ko- 
gels op je af. Doe dit een paar keer 
en je krijgt een extra leven in de 
vorm van een balletje met een F 
daarop. Doe deze handeling voordat 
je naar een bonuslevel gaat en je 
kunt als je daar uitkomt weer het- 
zelfde doen bij hetzelfde professor- 
gesicht. In level 2-3 vind je zelfs 


NmfBe van dit soort speciale gezich- 


ï 
LEE 


Level 5: ZFRG 

Level 10: LGCK 
Level 15: GPBL 
Level 20: SGNG 
Level 25: SPGT 
Level 30: HBCR 
Level 35: DGLL 
Level 40: HFLP 
Level 41: FNDG 


ter. 6 is Goro, 7 Shang Tsung 


080A89CO - Oneindige energie 


O0D29CO5 - Onkwetsbaar 
OOD29CI9 - Oneindig aantal 
ringen 

OOD2990X - X is levelselect: X 
is 1 voor level 2, X is A voor 
special stage 3 Afkomstig van Remco uit Am- 
sterdam. 
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PC 
GOLDEN AXE 
Allerlei lezers stuurden ons een simpele methode om een level 
te kiezen in dit inmiddels behoorlijk oude spel. De truuk is: tik ge- 
woon het nummer in van het level dat je wilt spelen (1 t/m 8) op 
het moment dat je je speler kiest. Voor deze tip danken wij onder 
meer Bruce uit Nieuwegein, Dennis uit Papendrecht, Rogier en 
\vo uit Maarssen en Bram uit Berghem (volgens hem 
moet je tegelijk met het 
levelnum- 
mer ook op Re 
Control pn 
drukken). le A | EEn. 
| Â AG 


en (U 


_level 3: MWF4K1AYM886 
_ level 5: MA-W4EZYOX+17 
level 7: M-W45ZYJCJJK 
level 9: PAFLEKW479T2 
level 11: PYFAKZT9!V9X 

level 13: PA-LE104YJJ! 
level 15: M-WYDZY5-I8R 
‘Boomshakaboomclap’, 
was getekend Giovanni uit 


| 

ROBOCOP 
| Druk gedurende het spel 
| 
was; ovan 
‚Vlissingen van wie wij we- 
E 


op Start en drie keer Se- 


lect. Je power is nu weer 
vol. (Midas uit A'dam) 


ten dat hij bijgestaan wordt 
in het ontrafelen van ga- 
mes door zijn trouwe ega 
Jolanda. We willen een 
foto van jullie. 


VIRGIN GAMES CREDITS 


MEGADRIVE 

We dachten het laatste woord over Alladin ge- 
schreven te hebben maar Constantijn uit Lei- 
den verraste ons met de volgende truuk: “Ga 
naar het options menu en typ dan 
C‚,A,C,A,C,A,C,A,B,B,B,B. Je ziet het hoofd van 
ene Mr. en daarna een menu waarop je 
onoverwinnelijkheid kunt instellen, de map- 
mode waarmee je het level kunt bekijken en 
een levelselect.” 


En het houdt maar niet op. Dieter uit Den Haag 
ontdekte een bonuslevel in level drie. “Linksbo- 
venaan vind je een springstok en een waslijn. 
Ga net boven de springstok staan en laat je van 
het muurtje op de springstok vallen (doe het 
snel). Wanneer je de springstok raakt, moet je 
springen. Je springt hoger dan normaal en je 
ziet een aapje boven de waslijnen die je moet 
pakken. Als dat gelukt is, kom je in hetzelfde 
bonuslevel als in level 1.“ 


SE TER 


Sander uit Oudesluis vraagt of er een code is om met een 


vijandelijk schip of TIE-fighter te spelen. Die is er helaas niet. 


Maar... zeer spoedig komt TIE-fighter uit, en daarin kun je al- 
leen maar met TIE-fighters vliegen! 


Mark uit Wormer tikte zich scheel en wij deden dat niet want 
hij stuurde ze ons op flop. 


1) 1) IFLCAHVFBD _ 1) CEIPWLMJCR 
2) IHRTDNCCAD 2) FLCKIUTGBO _ 2) MHPWDMBKCQ 
3) LRTDLCADAO 3)LBELVTGHBN 3) MRWLMBALCE 
4) RTDLCILEAH 4) CILVTFLIBS 4) RWLMBIMMCN 
5) VLHCAHVFAG 5) BEHPWNHJBL 5) WLMBAIVNCG 
6) DLCIHVTGAJ 6) IIRWNLBKBH _ 6) LMBIIVWOCP 
7) LCAMTTDHAF 7) MPWNLCELBH 7) MBAMVWLPCM 
8) CILTTDLIAN _ 8) RWNLCIMMBO 8) BIMVWLMQCF 
9) CAIPUDLJAQ 9) WNLBAIVNBG 9) CAIRTNMBDH 
10)IHPUDLCKAI 10)NLCMITWOBS 10)MHRVNMCCDF 


I)LRUDLCCLAJ 11)LBAMVWNPBM 11)MRVNMBADDO 
2)RUDLCILMAQ 12)BIMVWNLOBF heee 
3)UDLCAHTNAH 13)BAIRVLMBCF _ 13)VNMCAIVFDR 
14)LHCIIVWOAJ 14)MIPVLMCCCR 14)NMBIIVVGDJ 
5)LCALVUDPAP 15)MRVLMCADCM DES 
6)CILVWLHQAO 16)RVLMCIMECF _16)CIMVVNMIDQ 
17)CAHRTFLBBL 17)VLMBEHTFCO ee 4 
18)IHRTFLCCBE 18)LMCIIVVGCH _ 18)IIRWNMBKDK 
19)LRTFLCADBR 19)MCAMVVLHCE 19)MRWNMBALDH 
20)RTFLCILEBK _20)CIMVVLMICN _20)RWNMBIMMDQ 


1) UNICAITNDS 1) GAHRVFLBFF 
2) FMBMHTWODL2) IIRVNLFCFG 
3) IBALVWNPDK 3) MPTNHGADFM 
4) CIMVWNMODJ 4) RVNLGIMEFN 
5) GAIRVLLBEL 5) VNLGEITFFI 
6) MIPVLLGCEG 6) NLGMITVGER 
7) MRVLLFADEQ 7) LGAMVVNHFM 
8) RVLLFIMEEJ 8) GMMTVNLIFH 
9) VLLGAIVFED 9) GAIRWNLJFH 
Wren Ate 1O)IIRWNLGKFO 
1)LGAMVVLHEJ | 1)MRWNLFALFM 
2)GIMVVLLIES 12)RWNLFIMMFF 
13)FAIRWLLJED 13)WNLFAIVNFO 
14)IIRWLLEFKEM 14)NLFIIVWOFH 
15)MRWLLFALEJ 15)LFAMVWNPFE 
EE 16)GIMVUNLQFM 
17)WLHFAITNEF 17)GAIRVLMBGO 
18)LHGIITUOEN 18)IIRVLMFCGG 
9LFELTWDPEK 19)LRVDMGADGL 
20)GIMVWLLQEL 20)RVLMFIMEGM 


2) IKHNLHCCCQ 
3) NJLDHCADCU 
4) HLDLCINECP 


EEE RF LAN 


PC 


Start het spel met U7 
ABCD en een lege plaats 
achter de D (tik daartoe Alt 
255). Druk dan op F2 om 
een cheat-menu te krijgen 


É 


of F3 om een kaart te krij- 
gen waarmee je naar elk 
deel van het eiland getele- 
porteerd kan worden. Dan 
kom je wellicht Arjen uit 
Hallum tegen, die ons 
deze tip stuurde.) 


MEGADRIVE 


De Berlaariëzen Ken en Bart 
uit (B) vonden in level 1 van 
de Muziekwereld een bonus- 
stage. Zoek een kleine en 
grote box die vlak bij elkaar 
staan. Spring van de kleine op 
de grote box. Daar zul je een 
pijl vinden waardoor je hoger 
kunt springen. Spring nu hele- 
maal naar links en je komt in 
een bonusstage. 


Wilco uit Noordwijk heeft 
een hele serie vragen, on- 
der andere of er ook een 
Beavis and Butthead spel 
komt. Jazeker Wilco, de 
MTV-sterren zullen als 
het goed is tegen het 
einde van het jaar hun 
debuut maken op di- 
verse systemen (cool!) 
Verder wil Wilco graag 
weten of Star Trek een 
goed spel is op de 
Game Boy of de NES. 
Hoewel de Power Prof 
een groot Star Trek fan 

is, moet ik zeggen dat 
de NES en Game Boy ver- 
sies me een beetje tegen- 
vielen. Een zeventje, meer 
zit er niet in. Als je toch een 
van de twee moet kiezen, 
zou ik voor de NES-versie 
gaan. Tenslotte wil Wilco 
graag weten wanneer de 
kleuren Game Boy uitkomt. 
Nintendo ontkent (zelfs te- 
gen de Power Prof) nog 
steeds in alle toonaarden 
dat er gewerkt wordt aan 
een kleurenversie. De ge- 
ruchten worden echter 
steeds sterker, dus wie 
weet? Aan de andere kant 
zal Nintendo alle energie 
nodig hebben voor Project 
Reality, dus of de geruchten 
ooit bewaarheid worden, is 
op het moment nog zeer de 
vraag. 


GOUDEN SONIC De 


voor Sonic 2 hebben we in de allereerste PU al gegeven, 
Martin uit Amersfoort. Lees achter in dit blad even na hoe 
je nummers kunt nabestellen. Omdat er misschien meer le- 
zers zijn die dat nummer gemist hebben, herhalen we de 
tip nog even en breiden we hem meteen uit. Ga naar het 
Options scherm en kies de Sound Test. Gebruik de B-knop 
om de volgende geluiden te spelen: 19, 65, 9 en 17. Je 
hoort nu het rinkelen van ringen aan het begin van geluid 
17. Druk op Start en houd wanneer het titelscherm ver- 
schijnt, A ingedrukt en druk dan weer op Start. Wanneer 
het Stage Select scherm verschijnt kun je nu zelf kiezen op 
welk level je wilt spelen. Maar er is meer. Kies wanneer je 
deze truc hebt gedaan de nieuwe Sound Test optie en 
speel de volgende geluiden: 4, 1, 2 en 6. Kies een willekeu- 
rig level en begin te spelen. Zodra je 50 ringen hebt verza- 
meld, verander je in een supersnelle gouden Sonic en heb 
je alle Chaos Emeralds in je bezit. 


r Prof niet ZO van Mul- 


Persoonlijk houdt de Powe enen die ge- 


i SNES-spe \in de 
+ vraagt zich af of er nog ‘n de maak, voora 
Lagree A ze Hans. er is een aantal Spe el Sound Fantasy vee 
pruik maken van de oe het najaar kun see hek epelen: Zoals Super SO 
educatieve hoes ei verder waarschijnlijk pn Lan of the Rings, een 
ten. za jee spel). Maar veel interessanter Is voure/RPG da! 
taire 


see 
op het fantastische boek van Tolkien geba 
volledig muisgestuurd is. 
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Patrick uit Spijke- 
nisse wil het ver- 
schil weten tussen Striker en Eric Cantona Football Chal- 
lenge. Simpel Patrick, alleen de naam is anders. In 
Engeland is het uitgebracht onder de naam Striker, terwijl 
het in Nederland, België en Frankrijk Eric Cantona heet. 
Ook Willem uit Amsterdam heeft een vraag over dit spel en 
wel waarom er boven het hoofd van Johnny Ekstrom van 
Zweden een hartje staat. Hoezo een hartje? Het enige dat 
ik zie boven z'n hoofd is z'n nummer, 11. Wanneer ben je 
eigenlijk voor het laatst naar de opticien geweest, Willem? 


André uit las 

ga CD-speler. 
Ì Lanak | be 

eere en krijgt NU z'n Sonic CD niet a 


: is dus jammer, 
eeens al het slachtoffer gewor 
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af ee en een Europese Po pr ie 
software U 
Aviatische). De Mega © 
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is dat de mees 
rt machine. Het gevolg ! dek ee erk 
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doen. De enige troost IS binnen te 


ega Netherlands Ss 
eed over dit probleem. 


POWERGLOVE 
Lennart uit Zevenber- 


gen las de joysticktest in PU 4 van vorig jaar en was ra- 
zend enthousiast over de Powerglove. Totdat hij las dat die 
niet meer te koop was. De Power Prof heeft stad en land 
voor je afgebeld Lennart, maar het is een feit dat je de Po- 
werglove nergens meer kunt kopen. Tenzij je een kennis in 
Amerika hebt, want daar maak je nog wel kans er een te 
vinden. Of zet een advertentie in PU, mis- 
schien wil iemand er ee 
verkopen! an 


nh ë rs 


ee me en dn in Pd hd WEB a ln nnn lm a 


k 


PREGEMENT 


Niet één vraag, maar direct 
vijf tegelijk, van Frans uit 
Wormerveer. En dan ook 
nog eens dreigen PU niet 
meer te kopen als we hem 
niet helpen! Om te laten 
zien dat de Power Prof ook 
de kwaadste niet is, toch 
antwoord op je vragen. 1. 
Ja, er komt een 64-bit com- 
puter van Nintendo. Ze zijn 
deze nieuwe machine, die 
voorlopig onder de naam 
Project Reality door het le- 
ven gaat, op het moment 
samen met de Amerikaanse 
supercomputerfabrikant Sili- 
con Graphics aan het ont- 
wikkelen. Verwacht echter 
niets voor 1995 in de win- 
kels en waarschijnlijk zelfs 
pas laat in 1995. 2. Ja, Mor- 
tal Kombat 2 komt ook op 
de SNES (hoezo, waarom 
zou die niet op de SNES ko- 
men?). De Power Prof wordt 
zo langzamerhand trouwens 
een beetje moe van die 
Mortal Kombat vragen. Heb 
je alle death moves vragen 
over het eerste deel gehad, 
wil iedereen weer van alles 
weten over deel 2. Lees de 
nieuwspagina's van PU dan 
eens! 3. Nee, er zal geen 
bloed in de SNES-versie 
van MK Il zitten en nee, er 
zal waarschijnlijk nooit meer 
bloed in een SNES-spel zit- 
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argal 
kochten parte MOTOR MARCO 
: voor de N75 
zombies ate MY green niet langs ler ke Autoracespellen zijn er genoeg op de SNES, maar zijn er 
ijante spel obleem, Z gen ze name I} ook spellen waarin je op een motor rijdt? Dat 
net an ris alleen een PI hopige duo moete gareth en Peter, + Wil Marco uit Almkerk graag weten, want bin- 
oat Volgens ener te MO ze pels gewoon ie nenkort wil hij zo'n SNES-spel ko- 
en code hen < neden: twel a uurkno pen as pen. line. Marco, ne 
er zijn Wee m Soon nog niet OP elte start e hogere \e- _racespellen zijn wat schaars op 
jullie hebben 9 te manier 0 het p asswords { EB perel- de SNES, maar ze zijn er echt 
melijk de juiste "Koppen, zijn de P Goor die levels 19 ats _ Wel hoor. Helaas is de Power 
ar jullie net over ie eerst erdienen erkt rest ain ke; Prof's favoriete Mega Drive 
ige maar die moet } ge knop 00 det \ waar Ì spe d vol- racespel (Road Rash) nooit uit- ring die ze hebben aange- 
pine Ais een druk Op aan naar de WIN den doet, ordt he gebracht op de SNES. Geluk- bracht. Je tegenstanders 
fe ders dan ter we Srinnen zes maan ruild kig zijn er een paar uitste- in Wolfenstein zijn ook op- 
kocht nebt. Sand gewoo moe kende alternatieven, zoals eens geen nazi's meer, 
gens Konami Neder ten. GP-1 en Susuka 8 Hours. maar gewone soldaten. 


Denk je nou heus dat 
Nintendo opeens gaat te- 
rugkomen op hun “geen ge- 
weld”-politiek? 4. Hoezo, 
hoe houden jullie het uit met 
dat schijntje dat we verdie- 
nen? De Power Prof wordt 
dik betaald voor z'n tips, die 
dan ook van onschatbare 
waarde zijn. 5. De code om 


ĳ Verouderden 
de eindbazen te kiezen in van de Pro Action rd dus iets nieuws. Deed de 
Turtles in Time is als volgt: codes in spellen. En da ee te intelligenter en zoekt zelf ersie 
Gebruik de tweede control- geen telefoonnumme EKEnt automatisch date naar 
ler en druk op het titel- Zitters van de ’ r nodig is om ni T dus ook 


scherm op: Omhoog, Om- 
hoog, Omhoog, Omlaag, 


Omlaag, Omlaag, B, A en Codes voor het SNE lag wete 

: S-spel Ä n te leggen o 
B. ek el dro je het En LSMD (4), CLST 5) gp Marines: PCRÈ 5 | Ne level 
geluidje hoort. Kies een ), TRNS (1 1), RNSN (2 (7), NBLR (8), PRSC (9), P. 
turtle en er verschijnen 11 (15), LLPD (16), LNvv ), ZOCP (13), FKDV (14) YS HTN 
bazen op het scherm, waar- _JLRY ), KNLB (20) (17), JFMR (18), ), YSHM 


van je er een kunt kiezen. 


“Welke joystick kan ik het 
beste kopen voor mijn 
SNES, de SN Programpad 
of de Topfighter?”, wil Jaap 
uit Hilversum graag weten. 
Dat ligt er aan, Jaap, zulke 
vragen zijn eigenlijk vrijwel 


Laurens uit Nieuwegein is al een heel eind met het Lynx 
puzzelspel Chip's Challenge, maar de laatste twintig levels 
lukken 'm maar niet. Oké Laurens, de Power Prof heeft dit 
spel uiteraard al helemaal uitgespeeld en geeft je in al z'n 
goedheid de gevraagde codes: 


Level Code 134 XPPH 
135 LYWO 
125 MYRT 136 LUZL 
126 QRLD 137 HPPX 
127 JMWZ 138 LUJT 
128 FTLA 139 VLHH 
129 HEAN 140 SJUK 
130 XHIZ 141 MCJE 
131 FIRD 142 UCRY 
132 ZYFA 143 OKOR 
188 TIGG 144 GVXQ 


R 


Toine, je hoeft binnenkort niet meer te balen als je 
Wolfenstein op de PC ziet, want er is inmiddels ook een 
SNES-versie. Wolfenstein 3D zal op de SNES trouwens 
aanzienlijk minder bloederig zijn dan op de PC (sur- 
prise, surprise). Trouwens, dat is niet de enige verande- 


Eddy uit Benthuizen heeft 
het gerucht gehoord dat er 
een nieuwe NES aankomt 
en vroeg de Power Prof 
dat eens uit te zoeken. 
Klopt Eddy, in Amerika 
is ie zelfs al een tijdje te 
koop. Maar of de nieuwe 
NES ook in Nederland 
uitkomt, is de vraag, op 
het moment is daar nog 
geen beslissing over ge- 
nomen. Hij wijkt trouwens 
alleen in uiterlijk af ten 
opzichte van de oude 
NES, dus je kunt oude 
NES-spellen er gewoon 
op blijven spelen. 


niet te beantwoorden. 
Zoiets hangt namelijk he- 
lemaal van je eigen voor- 
keur af. De voorkeur van de 
Power Prof gaat licht uit 
naar de SN Programpad, 
maar je kunt ze toch het 
beste zelf eerst even uitpro- 
beren in een winkel. 


KABELTJES- 
LEED 


De bekabeling van de 
Mega Drive Il zorgt bij di- 
verse PU-lezers voor pro- 


blemen. Steven uit het Bel- 


gische Burcht wil 
bijvoorbeeld weten welke 
kabel hij nodig heeft om 
z'n Mega Drive Il aan te 
sluiten op een monitor. 
Twee mogelijkheden: voor 
f 39,95 (hoeveel is dat in 
Belgische francs?) een 
Sega audio/video kabel 
voor de Mega Drive Il ko- 
pen (verkrijgbaar bij iedere 
winkel die Sega appara- 
tuur verkoopt). Je kunt 
sinds kort echter ook een 
Sega scart-kabel kopen 
(ook voor f 39,95), maar 
dan moet je monitor na- 
tuurlijk wel zijn uitgerust 
met een scart-aansluiting. 
Je kunt de Mega Drive Il 
dan ook aansluiten op een 
TV met scart-aansluiting. 
Alex uit Leiderdorp heeft 
een soort- 
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De Sega Saturn (Sega's 32-bit) blijft de gemoederen bezig- 
houden, onder andere die van Mike uit Barendrecht. Mike, 
zoals het er nu naar uitziet, komt de Saturn in februari 1995 
uit in Nederland. Wil je voor die tijd al 32-bit spellen spelen, 
dan is er echter goed nieuws. Sega heeft namelijk een tus- 
senoplossing bedacht, waarmee je je Mega Drive kunt ver- 
anderen in een 32-bit computer. Deze Mega Drive 32 gaat 
waarschijnlijk f 499,- kosten en is voorzien van twee Hita- 
chi SH2 RISC chips, die speciaal zijn ontwikkeld voor de 
Saturn. Op de Mega Drive 32 kun je zowel Mega Drive car- 
tridges als Mega CD spellen spelen (als je tenminste een 
Mega CD hebt), maar ook speciaal voor de Mega Drive 32 
ontwikkelde software. Het is echter niet zo dat je er Saturn 
spellen op kunt spelen. Zodra die uitkomt, zul je dus nog- 
maals in je portemonnee moeten tasten. En ja, er komt 
hoogstwaarschijnlijk ook een Sonic voor de Saturn, maar 
helemaal honderd procent zeker is het nog niet. Ga er ech- 

ter maar van uit dat ie er komt, 

want Sega zou 


gelijke natuurlijk wel gek 
vraag. Hij zijn om z'n meest 
wil namelijk succesvolle spel 
weten welke ch over SO-_niet voor de Sa- en aan 

k het 0 nog € 
kabel hij no- En eben Mike hed turn uit te bren- Mike han, de ane Eil 
dig heeftom nic erucht ge gen. Verder vroeg vrage” ing en V ‘ 
zZ'nstereo nog verschillende SE Mike zich af „ihre he pacing ka ie 
aante sluiten over GS sonic 3. Die Oad. Waarom de Sa- Fihr it en gaat and 
opde Mega sies de Kloppen sier wordt turn een CD-ma- zr B kosten. Die hog 
Drive Il. Het- _ ruc sie die nu UN, he chine wordt en gui (net Was eerst 
hd „4 Dan pij Sega S neme end ie k Ds 299 maar, 
woord, oo \ is een an spelen. Goe e bi 
hiervoor heb je noomd Ee oktober Kak eed Mike, die delen 7 
de audio/video Ve. ie SONIC informatie is in- e 
kabel nodig. Dat een De pechale middels gelukkig \and 
betekent overi isen neen cartidd® achterhaald. Vol grof) 
gensdatjedat 92 riet alleen 25, gensdelaatste _OOZ 
niet kunt doen als waâ Kgonic-spel staa. + berichtenzalde de 
je 'm al hebt aan- nieuw die ook als een Saturn wel dege- 
Pono erzijjein “ussencne de kuntSorie dimmen selen 

oale prul ken | rale 5 
een electronica- armelijk gebruiken 2 _ Vooruitgebreide Zi 
zaak een splitter et SONS ge- informatie over dit VO 


koopt. 


nieuw SP or de wijs ik je graag 
eerie Weierkven MN Go 
c v in di 
prijs V kaa versie | nummer waarin 
welke So n zou er t 7 hij d teri 
sopt. EN dat 54 Meger hi eze materie 
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Sonic oor _delt. 
die plan Mezen 
Seo inmiddels af9° 
e 
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combinatie “at dan € 8 
ot 3 en je vrigt In feite krijg 
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Fred uit Spijkenisse krijgt de prijs voor meest oplettende le- 
zer van deze maand, als we tenminste zo’n prijs zouden 
hebben. Deze trouwe lezer spelt PU letter voor letter en zag 
dat in het maartnummer van dit jaar helaas het laatste deel 
van de Mean Arenas recensie was weggevallen. Echt veel 
heb je niet gemist, Fred. Het stukje dat ontbreekt is: "een le- 
lijke misser”. Fred had meteen nog een paar vragen voor de 
alwetende Power Prof. FX Trax heeft inderdaad een andere 
naam gekregen en gaat nu als Stunt Race FX door het le- 
ven. Het spel maakt gebruik van een verbeterde Super FX 
RISC-chip en is ontworpen door Shigeru Miyamoto, onder 
andere de ontwerper van de 


Power Unlimited heeft be- 
slag weten te leggen op een 
exemplaar van Virtua Ra- 
cing, zie voor een uitge- 
breide test pagina 28 t/m 31 
van dit nummer.) Van Virtua 
Fighter is nog niet bekend 
wanneer die uitkomt, maar 
als ie komt, zal het alleen 
voor de Saturn zijn. En voor 
de Mega Drive 32 natuurlijk. 


Mario en Zelda series. Ver- 
der moet ik je helaas teleur- 
stellen over Mario Kart, want 
er zijn op het moment geen 
plannen om dit spel op de 
Game Boy uit te brengen. 
Over een SNES-versie van 
FIFA Soccer schijnt op het 
moment gepraat te worden, 
maar daarvan is nog niets 
zeker. 
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Te koop: Nes 8-bit + 1 control- 
ler + 1 zapper + de spellen 
Duckhunt, Super Mario 1, 
Super Mario 3, Felix the Cat, 
Mega Man 2. Voor f 250,-. 
Tel: 05125-3592, vraag naar 
Peter. 

Te koop/te ruil: mijn Super 
NES spellen Super Mario 
World + WWF Super Wrestle- 
mania tegen jouw WWF Royal 
Rumble. Super Mario World 
voor f 65,-, Super Wrestle 
Mania voor f 95,-. Tel.: 045- 
259888. 

_Te koop: Sega Mega Drive 
(incl. 2 contr.) voor f 175,-. 
| 

| 

| 

| 


Spellen: Sonic the Hedgehog 

+ Golden Axe voor f 100,-, 

Golden Axe Il + E-Swat voor 

f 100,-, Altered Beast + 

Streets of Rage | voor f 100,-. 

Alle spellen in één koop: 

{250 Tel: 02982-3837. 

Te koop: Sega C.D. incl. con- 

vertors (U.S.A.) met 7 cd's: 

Sherlock Holmes, Jaguar, 

Shinobi, Streets of Rage etc. 

Graphics cd etc. Alles nieuw 

in doos. Vr.pr. f 695,-. Tel.: 

02513-14340, Dick. 

Gevraagd: het spel Mortal 

Kombat voor de Sega Mega 

Drive. Ik wil er hooguit f 100,- 

voor geven, of ruilen tegen 2 
_spellen van de Mega Drive te- 
_gelijk = California Games + 
| Technocop (inclusief handlei- 

ding en hoes). Tel.: 01719- 

16805, vragen naar Michel. 

Ik wil graag Alien 3 en B.0.B. 
verkopen voor de SNES (in 
perfecte staat met boekje en 
| doosje) voor f 100,- per stuk. 

Ook ruilen tegen ander spel. 
Tel: 01719-15816. 
| Te koop voor Europese SNES: 
_Castlevania 4, Another World 

en Sim City, (nieuw 525,-) nu 

in één koop f 250,-. Alle spel- 
letjes in doos en met info- 
boekje! Te koop voor de NES: 

Simpsons, Double Dragon Il, 

Zelda Il, Castlevania, Kabuki, 
_Ghost 'n Goblins (winkelprijs 
_f 754,-) nu voor f 200,-, niet 
afzonderlijk te koop!! Alle 
spelletjes in doos en met info- 
boekje! Tel.: 03483-1881, 
vraag naar Gijs. 

Ruilen voor de SNES (Ameri- 
kaanse versie): Act Raiser, 
F1-Roc, Desert Strike, Contra 
Il, Tiny Toon Adventures, 
Final Fight en Street Fighter Il 
tegen andere goede spelle- 
tjes. Street Fighter Il Turbo wil 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 


of oproep terecht in de rubriek POWER 


Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
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ik ruilen voor Mortal Kombat. 
Alle spelletjes in doos en met 
infoboekje. Tel.: 03483-1881, 
vraag naar Gijs. 

Te koop: NES 8-bit met 9 spel- 
len (The Legend of Zelda, Su- 
per Mario 1, 2 en 3, Faxanadu 
+ code, Addams Family, Duck 
Hunt, The Battle of Olympus, 
World Cup) met een quick- 
joystick en zapper-pistool van 
8-bit action set. De spellen zijn 
ook alleen te koop. Vraagprijs 
voor alles f 500,-. Voor de 
spellen elk spel f 50,-, behal- 
ve Duck Hunt en Mario | f 25,- 
. Hij is z.g.a.n. Tel: 02155- 
22086, vragen naar Koen. 
Gameboy + Super Mario Land 
|, 1 maand oud + volledige ga- 
rantie + linkkabel voor f 140,-. 
Tel: 03430-14623. 

Te koop 3 Game Boy spellen 
(Belmont's Revenge, Solo- 
mon’s Club, Asterix) + radio 
ontvanger voor de Game Boy. 
3 maanden oud f 125,-. Tel.: 
02202-2160 (Schermerhorn), 
vragen naar Lodewijk. 

Te koop: Sega 8-bit incl. After 
Burner Vigilante, Thunder- 
blade en Hang On ingebouwd 
en Endouro Race. Van f250,- 
voor f 200,-. Allemaal met 
handleiding, 2 controlpads. 
Tel: 05125-1940, vraag naar 
Rutmer (na 16.00). 

Wie wil Battle Toads en Mario 
3 (NES) ruilen tegen Mortal 
Kombat (Mega Drive). 

Tel: 05614-1409, vraag naar 
Werner. 

Te koop of te ruil: Sega 16-bit 
+ 2 controlepads + 3 spellen 


(Mortal Kombat, Jurassic Park 
en Sonic) voor maar f 320,- of 
te ruil tegen een SNES met 
minimaal 3 spellen. Tel.: 013- 
332699, Joost Rijksen, Berkel- 
Enschot. 

R-type te ruil of te koop (100,-) 
voor ander leuk spel. Com- 
pleet in doos met boekje (Ne- 
derlands). Tel.: 036-5312638 
(antwoordapp)._____ 
Te koop: Super Nintendo + 
Mortal Kombat + Super Mario 
World + Ultraman + 3 control- 
lers + turbo + SNES boekjes. 
Vraagprijs f 450,-. Tel.: 033- 
612103 (na 19.00). 

Te koop: Sega 16-bit spellen: 
Altered Beast (vechtspel) voor 
f 75,-. Rambo Ill (vechtspel) 
voor f 75,-. Samen voor 

f 150,-. Tel: 05230-13691. Ik 
ruil niet!! 

Te ruil: Starwing voor Aladdin 
of Asterix. Alledrie voor SNES. 
Schrijf naar: H.V. de Kramer, 
Dantestraat 200, 3076 KR 
Rotterdam. 

Te koop: Game Boy + opl. 
accu + oordopjes + gamelink 
+ draagtas + 8 spellen. Tegen 
elk aannemelijk bod. Tel.: 
03435-74799. 

Te ruil of te koop voor de 
Mega Drive: Roadrash Il 

f 95,- (f 155,-). Ruilen voor 
Spiderman of ander leuk spel. 
Tel: 03403-52977 (Houten), 
vragen naar Reiner. 
Superaanbieding: Golden Axe 
3 voor de Sega Megadrive 
(een vooruitgang op de Gol- 
den Axe 1 en 2). Prijs f 79,- of 
te ruil tegen een ander gaaf 


Sega spel. Tel.: 03405-70779, 
Te koop: Mega Drive control- 
pads, zo goed als nieuw, 

f 25,- per stuk (nw. f 59,- per 
stuk). Mega Drive spellen: So- 
nic f 50,- (nw. f 139,-), World 
of Illusion f 50,- (nw. f 139,-), 
Spiderman f 50,- (nw. f 155,- 
). Alle drie samen f 125,- en 
Thunder Force IV f 80,-, heel 
mooi spel (nw. f 169,-). Tel.: 
01899-17521. 

Wie wil er Mortal Kombat 
(Game Boy) ruilen tegen 2 
van mijn spellen? Keuze uit: 
Tetris, Mario Land, Fortress of 
Fear, Revenge of the Gator 
(Pinball), Fortified Zone. Ik 
heb ook nog Sonic te koop 
(voor de Mega Drive): f 35,-. 
Verkrijgbaar per post. Tel.: 
04950-18253. 

Te koop voor Game Gear: 
Streets of Rage (f 60,-) geen 
boekje, Halley Wars (f 45,-), 
Olympic Gold (f 50,-), handig 
tasje voor Game Gear (f 15,- 
). Evt. spellen te ruil voor: 
Mortal Kombat, Mickey | of Il, 
Donald Duck, Tom en Jerry. 
Master System 2: Asterix, 
Tazmania. Game Gear spellen 
met originele verpakking + 
boekje. Tel.: 02521-10138, 
Gevraagd en/of te ruil: Via 
post, modem of gewoon door 
een keer langs te komen. 
SHARE-WARE games en/of 
programma's voor de PG. In- 
teresse? Bel, fax of schrijf dan 
naar: Michiel Berkheij, Beu- 
kenlaan 151, 2565 DW Bleis- 


wijk. Tel./Fax: 01892-17774 
(liefst na 19.00). 

Te koop: Sega Game Gear + 
5 spellen (Sonic Il, Columns, 
Bart Simpson vs Space Mu- 
tants, Super Off Road, Won- 
derboy Dragons Trap) + Power 
Pack + Adaptor + Convertor + 
draagtas voor f 500,-. Tel.: 
04180-14983. 

Ruilen: Super Monaco op de 
Sega 8-bit tegen Turtles 3 
voor de Game Boy. Tel.: 070- 
3520483, Bobby den Heyer, 
Den Haag. 

Te koop gevraagd voor de 
Super Nintendo een spel, 
liefst Street Fighter Il of Super 
Mario World. Ik heb er f 65,- 
voor over. Tel: 05712-76965, 
vragen naar Siet Nawijn. 

NES + een tiental spellen (o.a. 
TMHT, Aviwolf, Boulderdash 
en Bugs Bunny) te koop. NES 
+ Off Road f 100,-, spellen 
ongeveer f 40,- per stuk. Ook 
nog enkele Game Boy spellen 
(o.a. SML 1 en 2) voor f 30,- 
per stuk en Street Fighter Il 
(SNES) voor f 75,-. Heb je in- 
teresse? Bel dan 03/652-14- 
20 (voor België) of 09- 
3236521420 (voor Neder- 
land), na 17.00, vraag naar 
Tom. 

Te ruil gevraagd voor SNES: 
Mortal Kombat voor The Em- 
pire Strikes Back of tegen 
Turtles Tournament Fighters 
en U.N. Squadron voor Super 
Star Wars of Action Replay of 
Alien 3. Reacties naar Andy. 
Tel.: 030-898905, het liefst na 
18.30. 


PC: ruilen of kopen div. PC- 
Games o.a. Sim City 2000, 
James Pond Il, SF2, Wacky 
enz. Wie durft?? Bel: 05110- 
76225, na 18.00. 

Gevraagd: oplossingen van 
Monkey Island |, Shadow of 
the Comet, Flashback (PC 
spellen). Bel als je deze hebt: 
05110-76225, vraag naar 
Pierre. 

Te ruil: Ik heb James Pond Il 
op de Sega 16-bit. Die wil ik 
ruilen tegen Aladdin. 

Tel: 08865-3612, vragen naar 
Te ruil NES met de spellen: 
Blades of Steel, SM63, Top 
Gun 2, Bart Simpson vs the 
Space Mutants, SM61/Duck 
Hunt + lichtpistool, World Cup 
en Turtles tegen SNES of 
Sega Mega Drive met spellen. 
Of te koop compleet voor 

f 700,-. Tel.: 01650-54485 
(Roosendaal), vraag naar 
Werner of Remco. 

Te koop of te ruil: Aladdin voor 
de SNES (f 90,-), Sonic 2 
voor de Sega (f 70,-). 40% 
korting op de winkelprijs. 
Beide spellen zijn compleet 
met doosje en boekje. Tel.: 
033-722725, Gert Ruepert. 

Te koop Sega Master System 
Il +8 spellen (o.a. Sonic Il, 
California Games, Rescue 
Mission) + pistool + powerstick 
+ 2 joypads f 200,-. Zonder 
Sonic Il en California Games 
f 150,-. Wanneer niemand 
Sonic Il en California Games 
koopt dan te koop Sega 8-bit 
converter voor Game Gear + 
Sonic Il + California Games 

f 125,-. Tel: (2279-2062, vra- 
gen naar Dennis. 

Te koop of te ruil: SNES spel- 
len Batman Returns, Pilot- 
wings, Super Probotector, Ma- 
rio Kart, Street Fighter Il. 
Allemaal f 70,- per stuk. Rui- 
len tegen een tof spel als Mor- 
tal Kombat of een ander tof 
spel. Ruilen ook tegen spellen 
Mega Drive (Mortal Kombat). 
Evt. ook 2 van onze spellen 
tegen 1 tof spel van jou. Tel.: 
02510-52481, Martin Dave- 
laar. 

Gezocht voor de PC: een 
vechtspel b.v. Body Blows, Bu- 
dokan of Street Fighter 2. Een 
simulatie zoals Railroadty- 
coon, of een RPG zoals Ring 
of the Lords of Eye of the Be- 


holder. En ook gezocht zijn de 
spellen: Crime Wave, Hearts 
of China, B.A.T., Blake Stone 
of een voetbalspel. Tel.: 
01840-14357, vraag naar Di- 
mitri (alleen bereikbaar na 
15.15). 

Te koop Nintendo spellen o.a. 
Batman (f 70,-) Nieuw!, Little 
Nemo (f 65,-), Megaman 3 

(f 70,-), Reque (f 60,-), Meg- 
aman 2 (f 60,-), Spiderman 
(f 80,-), Game Genie (f 99,-), 
Rad Gravity (f 60,-) + Game 
Boy spel Bart Simpsons Es- 
cape (f 50,-), Double Dragon 
(f 45,-). Ook wel ruilen tegen 
CD Rom voor PC. Tel.: 05978- 
13347. Bellen na 16.00, vra- 
gen naar Edwin. 

Game Gear spellen Sonic 1, 
Sonic 2, Columns en Spider- 
man te ruil. Liefst tegen Action 
Replay voor de Game Gear / 
SNES, Sonic Chaos, Ottifants 
of Mickey Mouse 2. Te koop: 
Supervision spelcomputer met 
extra groot scherm + 5 spellen 
f 125,-. Gevraagd: Sound Di- 
gitizer o.i.d. C64. Tel.: 076- 
414866. 

Te koop: Sega Game Gear 
met draagtas, adapter en 4 
spellen o.a. Mortal Kombat 

(f 375,-) en tevens PC / AT- 
286 met 40Mb hd. en vga 
kleurenmonitor en veel extra’s 
(f 800,-). Bel na 15.00. Tel.: 
04104-78051 (Thijs). 

Te koop gevraagd: Gremlins Il 
voor f 25,- of te ruil tegen een 
ander leuk spel voor de Game 
Boy. Tel.: 070-3832194 (Den 
Haag), vragen naar Jeroen. 
Te koop: Super NES Basisset 
(2 controllers + spel Mario 
World) en Copy Box met veel 
spellen. Compleet met conver- 
tor, extra joystick, antenne- 
aansluiting en 30 diverse bla- 
den. Alles perfect in goede 
staat en ingedoost. Eén koop 
f 900, Tel.: 08891-71488. 

Ik heb op mijn SNES de spel- 
len: Super Smash TV (USA), 
Final Fight (USA), Mario 
World, Street Fighter Il, Eric 
Cantona Football Challenge, 
Axelay en Super Star Wars. 
Een van deze spellen wil ik 
ruilen tegen: Super Mario 
Kart. Voor de Mega Drive wil 
ik: Sonic the Hedgehog, Stri- 
der, Space Harrier Il, Streets 
of Rage ruilen tegen andere 
MD-spellen, en het liefst 
sport-spellen. Die SNES-spel- 


len wil ik ook wel ruilen tegen 
hele leuke MD-spellen. Tel.: 
02975324 
Te koop: Sega 16-bit spellen 
v.a. f 50,-. Ook nog een Sega 
Pro-Pad. Alles i.z.g.s. Tel.: 
08894-20635 (Wijchen). 

Te koop: Sega Master System 
Il + 2 spellen en 2 joypads 
voor f 120,-. Ook te koop: Su- 
per Vision (soort Game Boy) + 
3 spellen en adaptor voor 

f 120,-. Tel: 013-356351, 
lban Spijkers. 

Te koop of om te ruilen voor 
Mega Drive: Ecco The Dolp- 
hin, Ghouls ‘n Ghosts, Thun- 
derforce 4. Voor Game Gear: 
Super Monaco GP. Bel: 
016/53 42 95 (België), vraag 
naar Manuel. 

Ik wil mijn Super Vision (soort 
Game Boy) verkopen of ruilen 
voor een paar spelletjes voor 
de NES. Bij de Super Vision 
horen 4 spelletjes: Grand Prix, 
Challenger Tank, Hero Kid, 
Crystball + adapter. We ko- 
men er wel uit! Zijn allemaal in 
zeer goede staat. Tel.: 078- 
150375, vraag naar Jens. 

Te koop: 2 Game Boy spelle- 
tjes (zonder handleiding, ge- 
woon legaal) Tennis en Mario- 
land. f 27,50 per stuk. Te ruil 
of te koop: Sega Mega Drive 
spellen compleet met handlei- 
dingen + doos: Streets of 
Rage |, Golden Axe |, The Re- 
venge of Shinobi. Samen (de 
Mega Drive spellen) f 170,-. 
Ik zou hem ook graag willen 
ruilen tegen Street Fighter Il of 
Mortal Kombat. Tel.: 079- 
918088, vraag naar Tim. 

Te koop: NES 8-bit met zap- 
per, 2 joysticks en 4 spellen 
(SMB 1 + 3, Track and Field 
en Duck Hunt) f 250,-. In zeer 
goede staat. Tel.: 05490- 
68277, David Groos, bellen na 
19.00. 

Wie is zijn Super Nintendo 
moe en wil deze aan ons voor 
een zacht prijsje verkopen. 
Ook spellen zijn welkom, bijv. 
Mystic Quest, Zelda etc. Tel.: 
04780-80195 (Limburg). 

Te koop of te ruil: Nintendo 8- 
bit met de spellen Turtles 2, 
Mario 1 en 2, Mega Man 3, 
Zelda 2 (the adventures of 
Link), Tecmo World Wrestling, 
Duck Tales, Duck Hunt + zap- 
per en twee control pads voor 
f 400,- of te ruil voor een 
Sega 16-bit met 1 spel. Inte- 


resse? Bel: 01719-18639. 

Te koop 6 spellen voor de Su- 
per Nintendo: Super Mario 
World, Super Soccer, Super 
Tennis, Zelda a link to the 
past, Starwing en Sim City. Ze 
kosten f 80,- per stuk. De 
spellen zijn zo goed als nieuw. 
Tel: 01180-35721, Sander 
Oosterom. 

Te koop: Game Boy in tas 

+ 5 spelletjes (Tetris, Paper- 
boy, Kwink, Quanth, Robocop) 
kompleet f 225,-. Tel.: 023- 
240637. 

Te koop/ te ruil: Nes 8-bits met 
5 spellen (Super Mario Bros 1, 
Duckhunt, Double Dragon, 
Star Wars, Totally Rad), 2 joy- 
pads, een super joystick, een 
cleaning set en een zapper 
voor f 300,- of ruilen voor een 
Super NES met min. 1 spel. 
Snelle bellers krijgen 2 jaar- 
gangen club Nintendo GRA- 
TIS! Bel: 02207-46089 (vraag 
naar Peter). 

Te koop of te ruil voor de Su- 
per NES: Turtles IV met hand- 
leiding en doosje f 125,-, 
Street Fighter Il met handlei- 
ding en doosje f 125,-, Final 
Fight met handleiding en 
doosje f 125,-. Ik wil ze ook 
ruilen tegen: Game Genie, Ac- 
tion Replay of Mortal Kombat. 
Tel: 013-712094. 

Te ruil of te koop: Game Gear 
spellen: Outrun, Halley Wars, 
Sonic Il, Tazmania. Game Boy 
spellen: Bart vs. the Jugger- 
nauts, Turtles. Ruilen tegen 
andere toffe spellen, ook te- 
gen Game Boy of spel van de 
Super Nintendo. Interesse? 
Bel naar: 015-419547 (Bel- 
gië), vraag naar Tom (tussen 
17.00 en 19.00, behalve op 
woensdag, zaterdag en zon- 
dag). 

Te ruil: The Lost Vikings 
(SNES) tegen een ander spel 
het liefst voor Rock ‘n Roll Ra- 
cing, Aladdin of tegen de Ac- 
tion Replay of Game Genie. 
Super Mario World te ruil voor 
elk ander spel van de SNES. 
Ik heb geen vervoer. Tel.: 
05476-2539. 

Ik verkoop Lynxspelletjes 

f 35,- per stuk. Scrapyard 
Dog, Zarbor Mercenary, Xe- 
nophobe, Bastketbawl en Is- 
hido. Drie voor f 95,-. Tel.: 
010-4658846 (Rotterdam), 
vraag naar Koen. Op werkda- 


gen bellen na half vier. 


Te koop: Master System Il + 
toebehoren en de spellen: So- 
nic |, Alex Kidd en Master of 
Darkness. f 100,-. Tevens te 
koop de spellen: Sonic Chaos 
(f 60,-), Mortal Kombat (f 60,- 
), The Simpsons (f 60,-), Gain 
Ground (f 25,-), Shinobi 

(f 20,-) en Lemmings (f 40,-). 
Alles voor Sega 8-bit met Ne- 
derlandse handleiding. In een 
koop f 350,- of te ruil tegen 
een 16-bit Mega Drive met mi- 
nimaal 2 spellen. Alles in per- 
fecte staat. Tel.: 05120-25437. 
Te ruil: een Lynx zonder adap- 
tor met 5 spellen (California 
Games, Rampage, Rygar, Vi- 
king Child en Crystal Mines. 
Twee tegen drie Mega Drive 
spellen (Mortal Kombat, 
Jungle Strike en Turtles Tour- 
nament Fighters) of te koop 
voor f 400,-. Tel.: 02503- 
38631, vraag naar Riva. 

Te koop voor de Sega: Double 
Dragon, Time Soldier, The 
Ninja. Per stuk f 35, Alle drie 
voor f 100,-. Voor de Game 
Boy: Marioland en Bugs 
Bunny voor f 30, Tel.: 
05660-1127, Wiemer 
Boersma, bellen na 16.00. 
Gezocht: spel “KGB” voor PC. 
Schrijf naar Dries de Bruyn, 
Eikenstraat 40, 9310 Moorsel, 
België. Ik wissel of betaal. 

Te koop: Sega Mega Drive + 
10 spellen (o.a. Tiny Toons, 
Turtles en Sonic 1). Allemaal 
met doos en handleiding + 3 
joypads en aansluitingsdra- 
den. Vraagprijs f 600,-. 

7 maanden oud. Tel.: 033- 
615815 (na 19.00). 

Te koop drie Game Boy spel- 
len: Tetris, Marioland 1, Kid 
lcarus. Prijs te regelen. Tel.: 
013-704044, na 18.00, vraag 
naar Piet. 

Te koop: Sega Game Gear + 
adaptor + 14 losse spellen. 
Winkelprijs f 959,-, mijn prijs 
f 400,-. Nu of nooit! Bel: 045- 
315639, vraag naar Peter. 

Te koop: een Nintendo 8-bit 
met 2 controllers en een zap- 
per met 5 spellen (o.a. Mario 
1, Duck Hunt, Zelda 1, A boy 
and his blob en Solstice). De 
NES is zowel Nederlands als 
Amerikaans. Eventueel ruilen 
voor een SNES, met een spel. 
Vraagprijs f 250,-. Tel.: 02230- 
13177, vraag naar Yoeri. 

Te koop aangeboden: Nin- 
tendo 8-bits + 7 spelletjes (Su- 


per Mario 1 en 2, Zelda 1 The 
Legend of Zelda, Duck Hunt, 
Duck Tales, Powerblade en 
Metroid) + 2 joypads + pistool 
(zapper) alles compleet in 
doos. Tel.: 02242-3408 (Oude- 
sluis, Noord-Holland), vragen 
naar Sander v/d Meijden. 

Wel bellen!!! 

Te koop aangeboden: Game 
Boy spel Track Meet (sport 
spel). Te ruil aangeboden Tiny 
Toons Adventures 1. Ook ge- 
zocht iemand om Mega Drive 
spellen van te lenen (tegen Al- 
ladin of Sonic 1). Tel.: 03402- 
Te koop of te ruil voor 16-bit 
Sega of Nintendo is een Nin- 
tendo 8-bit + 16 spellen + ac- 
tion replay voor Ameri- 
kaanse/Europese spellen + 
computerbladen en handlei- 
dingen met: Bugs Bunny, 
Batman (Return of the Joker), 
Paperboy Il, Nes Open Golf 
enz. Tel: 03423-1883, vraag 
naar Hendrik, liefst bellen rond 
17.00. Geen vervoer! 

Te ruil: Street Fighter Il, Zelda 
Il, Super Mario World of Act 
Raiser tegen ander mooi 
SNES spel. Liefst Mortal 
Kombat of Tournament Figh- 
ters. Over 2 tegen 1 spel kan 
gepraat worden. Tel.: 01658- 
2873. 

Ik heb vier spellen voor de 
Mega Drive te koop: Streets of 
Rage voor f 75,-, World of Illu- 
sion voor f 80,-, The revenge 
of Shinobi voor f 80,-, Turtles 
the Hyperstone Heist voor 

f 85,-. Reden van verkoop: 
uitgespeeld. Alle vier nog in 
een bijna te goede staat, tus- 
sen de 1 en 2 maanden oud 
en met een Nederlandse 
handleiding + boekje, in origi- 
nele verpakking. Per post ver- 
krijgbaar!! Tel.: 05953-2213, 
Laurence (Zandeweer, provin- 
Te koop: Nintendo met SMB1, 
Duck Hunt, 220 in 1 en een 
soort Robot met bijbehorende 
spel. Alles in 1 koop f 400,- of 
ruilen tegen Super NES met 1 
of meer spellen. Tel.: 01721- 
9717. 

Te koop: Sega Mega Drive 3 
spellen (o.a. Tiny Toons). 
Circa 1 jaar oud. f 400,-. Tel.: 
04108-15515, bellen na 16.00. 
Ruilen: een SNES met 3 con- 
trollers (waaronder een super 
joystick) en 6 spellen (Super 


Mario Bros, Mario is missing, 
NHLPA Hockey ‘93, Starfox en 
Mortal Kombat) en 2 conver- 
ters (winkelwaarde f 1200,-). 
Dit wil ik ruilen tegen een “Neo 
Geo” met 1 controller en 1 
spel eventueel met bijbetaling 
(max. f 100,-) of tegen een 
Philips CD-l met afstandsbe- 
diening eventueel met bijbet- 
aling (max. f 100,-). Tel.: 040- 
812813, Martijn Jansen, 
Eindhoven. 

Te koop/te ruil: Comm.64 + 
datarecorder + joystick + 
adaptor + cartridge + stofkap 
+ handleiding en 34 casettes 
met spellen (o.a. Soccer, Alte- 
red Beast enz). Dit is te koop 
voor f 250,-. Of te ruil voor 2 
SNES spellen. Het liefst Zom- 
bies, Flashback, Final Fight 1 
of 2, Wrestle Mania, maar an- 
dere spellen zijn ook goed. 
Tel.: 01830-31944 of schrijf 
naar Raymond Erkelens, 
Hoepmakerstraat 12, 4202 

Te koop Game Boy met kopte- 
lefoon, Tetris en gamelink 

f 150,-, Marioland 1 f 49,-, 
WWF 2 f 49,-, Fortified Zone 
f 25,-, Handy Boy f 65,-. 
Alles in een koop f 300,-. Al- 
les in doos met beschrijving. 
Gevraagd: Game Gear. Tel.: 
08345-1688. 

Te koop: Mega Drive spel 
Gouls ‘'n Ghosts f 40,- of rui- 
len tegen ander Mega Drive 
spel (geen Sonic). Tel.: 040- 
835062. 

Te koop Sega 16-bit spellen: 
Streets of Rage | f 59,-, 
Streets of Rage Il f 89,-, Pit- 
fighter f 75,-, Mortal Kombat 
f 75,-, Might and Magic f 89,- 
(RPG-spel). Spelletjes kunnen 
ook geruild worden. Liefst te- 
gen Streetfighter Il S.C.E. Tel.: 
03405-67481, vragen naar 
Ronald (Utrecht). 

Te koop: Game Boy met 7 
spellen (o.a. Tetris, Double 
Dragon | en Il, Burai Fighter, 
Turtles Il (back from the se- 
wers), Super Marioland Il en 
Batman). Prijs f 300,- (of spel- 
len ruilen voor Game Gear 
spellen). Tel.: 010-4514018, 
Frank v/d Graaf, Capelle a/d 
IJssel. 

Te koop: Nintendo 8-bit + zap- 
per + 2 joypads + quickjoy NI- 
5 joystick m/turboknop 

+ suncom pad-adopter, 2 su- 
percontrollers + 11 spellen 


w.o. Double Dragon 2 + 3. 
Vraagprijs f 450,-. Tel.: 
03410-20335. 

Te koop: Nes 8-bit met 9 spel- 
len, 2 joypads + pistool (o.a. 
de spellen Turtles |, Ducktales 
|, Gremlins 2 en Track and 
Field Il). Prijs f570,-. Tel: 
03440-23706, vragen naar 
Arjan. 

Te ruil Asterix and the great 


resque voor Sega Mega Drive. 


Wil ruilen tegen Mortal Kom- 
bat of Streets of Rage Il. Bel- 
len na 5 uur. Tel: 040-543682. 
Te ruil: mijn Quack Shot 
(Mega Drive) voor jouw totaal 
te gekke Mega Drive spel! 
Interesse gabber, bel 05783- 
1504 (niet te vroeg graag), 
Rogier. 

Te koop of te ruil: de spelletjes 
Outrun, Halley Wars, Shinobi. 
Voor de Game Gear, niet rui- 
len voor de Wonderboy |, The 
Terminator, Mortal Kombat. 
De spellen zijn los te koop 

f 60,- per stuk. Tel.: 070- 
3292436, vragen naar Benny 
Pronk. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 4 
spellen (Super Mario Bros |, 
Duck Hunt, Turtles |, Probo- 
tector II) + 2 controlpads + 
zapper + toebehoren. Vraag- 
prijs f 250,-. Tel: 077-731427, 
vraag naar Roel van Gorp. 
Bellen na 5 uur ‘s avonds, in- 
dien ik er niet ben, op een an- 
dere dag bellen s.v.p. 

Te koop SNES spellen: Cool 
Spot (USA) met converter 

f 130,-, Mario World IV f 75,-. 
En te ruil: Castlevania IV en 
Zelda Il voor Game Genie of 
Action Replay, liefst special 
FX edition. Tel.: 075-211270, 
vragen naar Ron. 

Gevraagd: wie heeft er voor 
mij een leuk Sega Mega Drive 
spel voor een redelijke prijs 
(tot en met f 75,-). Bel: 
02153-10945, vraag naar 
Wouter. 

Te koop voor de Game Boy 
(alles nog met originele hand- 
leiding): Mega Man (Dr. Willy's 
revenge) f 60,-, Double Dra- 
gon Il f60,-, Burai Fighter de- 
luxe f 35,-, Solarstriker f 30,-, 
Fortress of Fear f 50,-. Over 
de prijs valt ook nog wel te 
praten. Deze bovenstaande 
spellen wil ik ook wel ruilen te- 
gen een leuk Sega Mega 
Drive spel. Bel: 02153-10945, 
vraag naar Wouter. 


Te ruil: Sonic 1 (Game Gear) 
voor een ander leuk spel. 
Tel: 03440-22262, Richard, 
na 17.00. 

Gezocht: Wonderboy 3 voor 


de MS. Ik wil er f 30,- voor be- 


talen. Ik ben ook nog op zoek 
naar Rainbow Islands, Won- 
derboy 1, Golvellius, Y's the 
Vanished Omens en Super 
Space Invaders. Bel of (liever) 
schrijf naar Patricia van den 
Bosch, Sweelinckhof 54, 4536 
HC Terneuzen. Tel.: 01150- 
94001. 

Te koop: Sega GG spel Sonic 
f 60,-. MS spel Champions of 
Europe f 65,-, MD spel Alte- 
red Beast f 55,- en MD spel 
WK Italia ‘90 f 65,-. Ruilen 
mag ook. Martin van den 
Bosch, Sweelinckhof 54, 
4536 HC Terneuzen. 

Te koop voor Sega MD: Gol- 
den Axe 1 + 2 per stuk f 65,-. 
Ruilen voor ander leuk spel 
mag ook. Bel of schrijf naar 
Patricia van den Bosch, 
Sweelinckhof 54, 4536 HC 
Terneuzen. Tel: 01150-94001. 
Te koop voor de Mega Drive: 
Batman en/of Spiderman; 

f 50,- per stuk, f 90,- samen. 
In originele verpakking + 
boekje (Nederlands). Deze 
spellen wil ik ook wel ruilen te- 
gen Sonic 2, Tiny Toons of 
Cool Spot, evt. met bijbetaling. 
Tel: 078-104586, vraag naar 
Annemiek (tussen 17.00 en 
19.00). Ik woon in Zwijndrecht 
(Z-H) en heb geen vervoer. 

Te ruil: Game Boy + 3 spellen: 
SML2, Looney Tunes, Tetris. 
Sega 8-bit + 2 spellen: Sonic 
1 + Alex Kid voor een SNES + 
een spel. Tel: 02510-30965, 
liefst omstreken Haarlem. 

Te ruil: F-Zero in doos met 
Ned. handleiding. Liefst voor 
Zelda Il (SNES), Dracula 
(SNES), Super Widget 
(SNES) of Super Bomberman 
(SNES). Joris Kayzer, v. Hel- 
stocadestraat 34-1, 1073 JD 
Amsterdam. 

Te koop: NES 8-bit 21 spelen 
plus handleidingen, 2 koffers, 
2 joypads, powergrips, zapper. 
Vaste prijs f 1000,-. Of ruilen 
tegen SNES met minimaal 8 
spelen, onder andere Aladdin. 
Tel: 050-123831, vraag naar 
Ward. 

Te koop: Sega Game Gear + 
Sega adaptor, 6 oplaadbare 
batterijen, spelletjes (Sonic, 


oud. Vraagprijs f 200,-. Tel.: 
038-539166, Serge, na 18.00. 
Wie wil Streets of Rage 1 rui- 
len (Sega Mega Drive) voor 
Street Fighter (Sega Mega 
Drive). Maakt niet uit welk 


deel. Of tegen Streets of Rage 


2. Maar het kan ook tegen 
een ander spel. Tel.: 050- 
425071, vragen naar Yuri 
(Groningen). 

Te koop aangeboden: Game 
Boy + Bodyguard + adapter + 
Tetris + Gargoyles Quest + 
Battletoads en Super Mario- 
land 2. Tel: 077-820489. 

Te ruil: Super Nintendo + 2 
joysticks + Street Fighter Il 
turbo, Sega Game Gear + 
Columns + Streets of Rage + 
adaptor en armbandje. Alles 
2 maanden oud. Alles ruilen 
tegen Amiga 500, zonder mo- 
nitor, liefst met een paar spel- 
letjes en muis. Tel.: 085- 
814514, Michel. 

Te koop: Nes 8-bit aangepast 
voor Amer. spellen + magazi- 
nes + zapper + 2 joypads en 1 
joystick. 11 spellen waaronder 
TmHT2 + SMB 1 en 2 + Star 
Wars + Double Dragon 2 + 
Jackie Chams + Rainbow Is- 
land + Robocop 1 + Wrestle 
Mania Challenge + Bayou 
Billy + Duck Hunt. Alles in één 
koop f 499,-. De prijs kan 
besproken worden. Tel.: 020- 
6181048, vraag naar Eugene. 
Graag zou ik mijn NES willen 
ruilen tegen een SNES met 2 
joysticks en het spel Super 
Mario Kart of ander spel. De 
spellen die je bij de NES krijgt 
zijn: Super Mario Bros, Duck 
Hunt, Skate or Die, A boy and 
his blob, Zelda Il, Godzilla en 
Felix the Cat. Tel: 05159- 
31525, vraag naar Simon- 
Paul. 

Wie wil er van mij de share- 
ware versie kopen van Doom 
voor f 10,-. Tel: 02265-2136, 
vraag naar Maarten. 

Te koop: Jurassic Park voor 
de Mega Drive voor slechts 

f 100,-. Tel: 03435-75651, 
bellen na 16.30, vraag naar 
Jeroen Meuleman. 

Te koop: Sega 16-bit spelcom- 
puter incl: Sonic 1, Streets of 
rage, Shinobi, Golden Axe 

(f 475,-). Los te koop: Jungle 
Strike, Thunder Force 4, Ecco 
the Dolphin. Per stuk f 99,-. 
Streets of Rage Il voor f 55,- 


Spiderman). Alles ca. 3 weken 


za 
za 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 


Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 17.00 uur op: 


10 april 
7 mei 
28 mei 
4 juni … 
12 juni … 
18 juni … 
20 augustus … 
28 augustus … 
3 september … 
10 september … 
17 september … 
1 oktober 
8 oktober 
15 oktober … 
29 oktober … 
5 november … 
3 december … 
10 december … 
17 december … 
7 januari '95 … 
14 januari '95 … 
4 februari '95 … 
11 februari '95 … 
18 februari'95 … 
11 maart '95 … 
18 maart '95 … 
25 maart '95 


… Beursgebouw 


Ned. Congresgebouw . 
De Hoornse Vaart … 
De Houtkamphal 
Evenem. hal Margriet … 
De Leysdream 

Pr. W. Alexanderhal . 
De Vechtse Banen 


„Roosendaal 
„Zoetermeer 
Utrecht 


Prins Bernhardhoeve 


„Americahal 


Brabanthallen… 
Sporthal Bras … 
Jan Massinkhal 
Sporthal Centrepoint 


Dordrecht 
„Heemstede 


Evenem.centrum 't Ven. 
-„Stadssporthal 


Sporthal Bras 


Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & Media 


27-29 jan. … 


22/23/24 april 


23-25 sept. nr. Beursgebouw Eindhoven 
„Beursgebouw Eindhoven 
Jaarbeurs Utrecht 


f 5,- voordeel 


Postcode/Plaats: … 


Telefoon: 


Computer: 


m Jaarbeurs Utrecht = 


REDUKTIEBON 


InterExpo '94 


Benelux Computer '94 
Benelux Computer '95 
Inter Expo '95 


f 5,- voordeel 


Aangeboden door Power Unlimited april 1994 


Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen 


Tel. 070-3588929 « fax 070-3587783 


G RATIS TOEGANG 


Neem een pasje voor een gemakkelijk en goedkoop bezoek aan alle computerbeurzen. 
WORDT DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF! 


Voor een gering bedrag van slechts f 55,- per jaar wordt u in staat gesteld alle 30 door Computercreatief 
en InterExpo & Media georganiseerde beurzen zonder verdere entreekosten te bezoeken. 

Voordelen zijn verder: 
e U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus u hoeft niet meer in de rij te staan 


U wordt automatisch vrijwel maandelijks op de hoogte gehouden van beursdata, 
plaatsen en verder nieuws op het gebied van computer hard- en software, MIDI, 


spelletjes, video en film 


U mag 2 kinderen tot 12 jaar GRATIS meenemen 
U ontvangt GRATIS de beurscatalogus van InterExpo & Media 
U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en speciale aanbiedingen tij- 


dens de beurzen. 


Meld u nu aan, onder vermelding van naam en voorletters, straat en huisnummer, 
postcode, woonplaats, telefoonnummer en giro/banknummer bij: 


Stichting Computercreatief, antwoordnr. 10023, 5500 VB Veldhoven 


POWER UNLIMITED 
is een uitgave van 
VNU Electronic Leisure Publishing. 


Postadres redaktie 
POWER UNLIMITED 
Postbus 9194, 1006 CC Amsterdam 
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Mat Heffels (hoofdredakteur ai.) 
Ed Wiggemans (eindredakteur) 
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Michael Schaeffer 
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Nella de Koster EP&PP, 

Frank Boon, Onno de Haan, 
Ingrid Sijmons, Yvonne Teuben 


Aan dit nummer werkten mee 

Angel TBH-IIl, Robert de Boer, Ed Buiskool, 
Hans Hendriks, Toon van Hulst, 

René Janssen, Erik Klaassen, 

Annejes van Liempd, Rob Mekken, 
Annemieke Schoon, Laura ten Seldam, 
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Advertentie-acquisitie 

en advertentie administratie 
Bon Bec Media Nederland B.V. 
Treve Hoiting 

01830-33000; fax 01830-33533 


| _Abonnementen 

Voor abonnementsopgaven, -inlichtingen en 
adreswijzigingen kunt u zich wenden tot: 
Medianet B.V. 

Stationsplein 112-118, 2011 LN Haarlem 
Postbus 299, 2000 AG Haarlem 
Antwoordnummer 50300, 2000 VK Haarlem 
Telefoon: 023-173524 (maandag t/m vrijdag 
van 8.30 tot 17.30 uur) 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederop- 
zegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet. 


Abonnementsprijs 

f 49,50 per 11 nummers (=f4,50 per nummer). 
België: 950 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11. 

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans. 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re- 
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 

P 0001113. Wij willen dit bestand gebruiken 
om u in de toekomst informatie te geven over 
abonnementen, voordeelaanbiedingen etc. 


Losse nummers 

‚Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 

warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 6,50 per num- 
mer (abo-prijs + f 2,-) over te maken op giro 
670500 t.n.v. Medianet, Haarlem onder ver- 
melding van het gewenste nummer. 


Prepress ; 
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Smeets Offset (NBI), 's-Hertogenbosch 
Aangesloten bij Notu 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toe- 
stemming van de uitgever is het verboden dit blad op 
te nemen in of ter beschikking te stellen van een lees- 
portefeuille 
© 1993 Uitgeverij De Doelgroep Pers B.V. 

Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever 
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Toen hij woensdag na beëindiging van de schoolgang helemaal uit zichzelf 
zei dat hij naar de kapper wilde, voelde ik nog geen nattigheid. 

Dat het allemaal niet uitmaakt ALS JE HAAR MAAR GOED ZIT, geldt ook en 
vooral voor de jongeren onder ons. Dus “natuurlijk jongen, ga jij maar lekker 
naar de kapper. Daar zal je moeder blij mee zijn”. Want mijn vrouw houdt 
wel van een beetje net. 

Tegen etenstijd kwam hij weer binnenstappen. Wat laat, maar keurig kort- 
geknipt. “Nou nou, is je hele klas naar de kapper geweest, dat je zo lang 
bent weggebleven?” Hij mompelde wat onduidelijks, waarvan ik alleen de 
woorden “druk” en “nog even gespeeld” opving. 

Twee weken later begonnen zijn voorbereidingen voor de nieuwe aanval. 
Eerst 's ochtends in de badkamer: “Shit, mijn haar wordt weer veel te 
lang. Zouden je haren harder gaan groeien als je ouder wordt?” 
“Man wat lul je nou, er staat nog maar een paar millimeter op je kop.” 

En dan ‘s avonds onder het eten: 

“Kan er een nieuwe tube gel komen, want mijn haar staat alle kanten op.” 
“Misschien zou het helpen als je in ieder geval in bed je pet afdeed,” 
probeerde ik nog even. Maar een week later moest hij weer naar de kapper. 
“Nou vooruit dan maar. Maar kom een beetje op tijd thuis.” 

Toen hij er drie uur later nog niet was, heb ik de kapper maar eens gebeld. 
“Ja, hij zit hier nog, hoor.” “Maar is hij dan nog niet geknipt?” “Wel ja, al 
uren geleden - voor zover er nog wat te knippen was, dan. Hij zit nou achter 
de spelcomputer. We hebben een maand geleden twee van die dingen in de 

zaak neergezet, voor als die jongens moeten wachten.” 5 
Een half uurtje later kwam hij aanzakken. Zijn haar tot vlak bij de hoofdhuid — 
afgeknipt. “Kijk, nou zit het precies zoals ik het wil hebben: heel kort. 
Ik denk dat ik het voortaan maar iedere twee weken laat bijknippen. 
Je had dat smoel moeten zien toen ik hem twee dagen later de tondeuse 
onder de neus hield die ik inmiddels gekocht had. 
“Tja, ik dacht, dat is wel een goed plan om je haar zo kort te houden. 
Dus heb ik maar een tondeuse gekocht. 
Kan ik je iedere week even lekker millimeteren. 
Hoef je ook niet meer je hele vrije woensdagmiddag bij te kapper 
te gaan zitten wachten.” 


<T 


Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar ’het huiswerk 
moet wel eerst af 
Na lang aandringen 
van zoonlief 

staat er nu een 
heuse spelcomputer 
| in huize 
Sprangers... 


en Sonic 2 + Splatterhouse 
3 samen voor f 199,-. Tel.: 
02265-2136, vraag naar 
Maarten. 

Te koop: SNES + 6 spellen 
o.a. Mario Allstars en Street 
Fighter 2 + scart kabel en 
convertor voor Amerikaanse 
spellen. f 675,-. Tel.: 08303- 
13931. 

Te koop Sim City (SNES), 
Lemmings (SNES) en James 
Bond 007 (Sega 16-bit). Elk 
spel f 75,-. Ik heb geen ver- 
voer. Tel.: 01880-36120, vraag 
naar Angelo. 

Te koop aangeboden: Game 
Boy spellen: Battle Toads van 
f 99,- voor f 25,-, Terminator 
Il van f 99,- voor f 25,-, 
Turtles | van f 79,- voor f 20,-, 
Turtles Il van f 109,- voor 

f 30,- bijna niet gebruikt. Bel: 
03480-19447 (Woerden), 
vraag naar Bas. 

Te koop: Super NES met 6 
spellen. Te weten: Mario 
World, Street Fighter 2, F Zero 
Race, Asterix, Addams Family 
en Zelda 4 + 2 controlpads en 
1 turbo joystick. Alles is gloed- 
nieuw (dus met handleidingen 
en doosjes). Heeft f 1475,- 
gekost. Nu te koop voor 

f 800,-. Kopen? Bel: 02908- 
25073 en vraag naar Eric (Al- 
leen mensen uit Waterland, 
Zaanstreek en omstreken 
graag). Bellen na 16.15 uur. 
Ook nog Game Boy met 5 
spellen + adaptor te koop. 
Voor f 450,-. 

Te koop of te ruil: Ik wil mijn 
Atari Lynx spellen ruilen of 
verkopen. De spellen zijn Pa- 
perboy en Warriors. Ze zijn 
nog in doosje en met boekje. 
Neem contact met mij op. Tel.: 
020-6691690, vraag naar Da- 
vid, 

Te koop/te ruil: Starwing voor 
de SNES (pal) + Micro Machi- 
nes + Max joystick (allebei 
voor de NES). Bel: 020- 
6244888, vraag naar Lucas. 
Te koop: Sega Master System 
+ een control pad + 5 spellen 
(Sonic 1, My Hero, The Ninja, 
Moon Walker en Alex Kid). 
Alles met doosje en handlei- 
ding. f 175,-. Tel.: 071-315973 
(in Leiden). 

Te koop of te ruil voor PC: 
Commander Keen 4 voor 
maar 50,-!! Prince of Persia 
voor maar f 60,-!! Alletwee 
voor f 100,-!! Te ruil voor 


P O W ER S A LE S 


Flashback, Goblins 3, Prince 
of Persia 2 of een ander spel 
dat mij leuk lijkt. Tel.: 040- 
856189, vraag naar Arjan. 
Te ruil aangeboden voor 
Game Boy: Flash, Fortified 
Zone, Nemesis en Fortress of 
Fear. Er zitten instructieboek- 
jes bij. Graag zou ik hiervoor 
willen hebben o.a.: Blades of 
Steel, Batman 1, Mortal Kom- 
bat, Boulderdash, Prince of 
Persia, Universal Soldier of 
Jurassic Park. Interesse? 

Bel naar: 070-3451788, Serge 
(Den Haag). 

Te koop (evt. ruilen NES of 
Mega Drive spellen) 13 in 1 
cassette voor de amer. NES 
(met o.a. SMB 4, TMHT 2, 3, 
Double Dragon 3, Gl Joe, Bat- 
man, GB 2, Probotector 2 
enz.). Evt. + amer. NES. Tel.: 
05488-1232 Renso Loohuis 
(Hellendoorn ov.). 

Te ruil: F-Zero + doosje en 
handleiding tegen het liefst 
Desert Strike en Sonic 1 voor 
de Game Gear (ook met 
doosje en handleiding 
z.g.a.n.). Tel.: 03420-91918, 
vragen naar Dennis. 

Te koop: SNES + Mario Al- 
Istars + Zelda 3 A Link to the 
Past + adapter en installatie- 
aansluiting + opbergkoffer + 
joypad. Alles in doosje met 
boekje en 2 maanden oud! 

f 400,-. Game Boy + Super 
Marioland 2 en Turtles 1 (alles 
met doosje en boekje, behalve 
Turtles 1). 1 maand oud! 

f 200,-. Bel snel naar Ferry, 
02290-44045. 

Ik verkoop Smash T.V. (SNES) 
voor f 25,- en R-type (SNES) 
voor f 39,-. Beide voor f 50,-. 
Of ik ruil beide voor Super Ma- 
rio World. Tel.: 01820-21216 
(Gouda). Werkdagen, behalve 
maandag, van 4 tot 7 uur en in 
het weekend van 10 tot 7. 

Als je belt, vragen naar Mark. 
Te ruil voor SNES: Act Raiser, 
Mario World, Super Wrestle 
Mania 1. Een van deze tegen 
een vechtspel. Geen SF 1, 
maar wel Turbo. En ik heb Ex- 
haust Heat die ik wil ruilen te- 
gen een ander race-spel. Tel.: 
020-6657991, Teun. 

Te koop voor de SNES: Tiny 
Toons f 100,-. En voor de 
Mega Drive: Kid Chameleon 

f 50,-. Niet ruilen. Tel.: 05120- 
21856, Sebastiaan. 

Te koop/te ruil: NES + 10 spel- 


len (bv. Megaman 2, Rollerga- 
mes, World Cup‚ Robocop 
enz.) + zapper (met 2 spellen) 
+ 2 joypads + 2 draadloze joy- 
pads (dus in totaal 12 spel- 
len). f 500,- of ruilen tegen 
Game Gear met minimaal 5 
leuke spellen (b.v. Mortal 
Kombat of Winter Olympics, 
Streets of Rage 2, Sonic 
Chaos). Ook te koop/te ruil: 2 
SNES spellen (David Crane's 
Amazing Tennis (USA) f 85,-, 
NBA All-star Challenge 

f 110,-). Samen voor f 175,- 
of allebei samen ruilen tegen 
NBA Jam (SNES). Belangstel- 
ling? Bel: 03480-16253 Woer- 
den, Edward (na 16.30). 

Te koop: SNES + 2 propads + 
Alien 3, Aliens vs. Predator, 
Mr. Nutz en Street Fighter Il + 
converter. Alles z.g.a.n. voor 
f 699,-. Bel: 030-622499, 
Ashley Nap. 

Te ruil gevraagd: uw Mortal 
Kombat, Metal & Lace Cobra 
Mission, Sango Fighter tegen 
mijn 2 versies van SF 2, 
Doom (complete), Syndicate, 
Flash Back (voor de PC). Ook 
mijn Official Civilization Guide 
tegen uw X-Wing book, mijn 
SF2 CD sound track + video 
tegen een ander spel CD uw 
Official SF2 & Mortal Kombat 
comics tegen mijn heleboel 
Marvel & DC comics. Oplos- 
sing gevraagd: The Dark Half, 
Eob2 + Kaarten, Inca. Te koop 
gevraagd: Electronic Gaming 
Monthly nr. 50 + 54, Pro Ac- 
tion Replay 2 voor SNES 

(f 115,-). Tel: 015-158361 
(Delft), na 19.00, vraag naar 
Cheng. 

Ik heb 2 spelletjes te koop 
voor de Super Nintendo en 
dat zijn Jurassic Park en Cast- 
levania 4. Er zitten originele 


boekjes en doosjes bij. Juras- ì 


sic Park f 129,-, Castlevania 2 
f 85,-. Alle twee de spelletjes 
samen voor f 199,-. Tel.: 078- 
104413 (Zwijndrecht). 

CD-l games te koop. O.a. 
Link, Escape from Cybercity 
en Caesars World of Gam- 
bling. Bel. naar Serge de 
Schepper, 01140-19792. 

Te koop: 10 SNES spellen. 
O.a. Adams Family, Sim City, 
F-Zero, Bart Simpson e.a. 
Ook U.S.A. spellen verkrijg- 
baar. O.a. Prince of Persia en 
Valis IV. Of ruilen tegen Bat- 
man, Bubsy, Turtles, Final 


Fight 2, Mickey Mouse of an- 
dere leuke spellen. Tel.: 
05195-31489, Arnold van der 
Wal, Schiermonnikoog. Bellen 
tussen 6 en 9 uur ‘s avonds. 
Te koop voor de SNES:Rival 
Turf, Pitfighter en Mickey 
Mouse. Ook te ruil voor het 
liefst Art of Fighting, Ceasars 
Palace, Pugley's Scavenger 
Hunt. Prijs per spel is f 85,-. 
Bij elk spel zit een instructie- 
boekje en doosje. Tel.: 01720- 
92485. Liefst omgeving 
Alphen a/d Rijn i.v.m. het ver- 
voer. 

Te koop: NES met 2 joypads, 
een NES Advantage (= een 
super joypad), 10 spellen met 
handleidingboekjes o.a. Mario 
Bros 1, 2, 3, Zelda 1, 2, Def- 
ender of the Crown enz. De 
prijs in de winkel is ongeveer 
f 1600,-. Nu te koop bij mij 
voor f 500,- (alles in 1 koop!). 
Tel: 01713-15467. Bel na 
16.00 uur. 

Te koop of te ruil: Nintendo 8- 
bit spelcomputer. Met 5 spel- 
len (Super Mario Bros 1, 2 en 
3, Duck Hunt en Megaman 2), 
aansluitmateriaal, 2 controllers 
en een zapper (helaas geen 
boekjes). Vraagprijs f 150,- 
of ruilen tegen het SNES spel 
Mortal Kombat. Tel.: 04747- 
2689, vragen naar Pim Beijk. 
Te ruil: SNES NBA Jam (Euro- 
pees) tegen SNES Mortal 
Kombat (het liefst Europees). 
Tel: 040-520701, vraag naar 
Dennis. 

Te ruil: één van de SNES 
spellen Addams Family, Act 
Raiser, Super Mario World of 
Street Fighter Il tegen het spel 
Final Fight 1. Tel.: 05180- 
1802, Fokko Sybrandy, St. 
Annaparochie. 

Ruilen: Bart Simpson Jugger- 
nauts tegen Mortal Kombat 
voor de Game Boy. Tel.: 
05944-3369, Jean-Paul. 

Te ruil: één van mijn Mega 
Drive spellen, o.a. Aladdin, Mi- 
ero Machines, Mortal Kombat, 
Jungle Strike, Risky Woods … 
tegen Flashback of Asterix. 
Bel na 18.00 uur: 030-721982. 
Voor de PC te koop: Budokan, 
California Games, Prince of 
Persia, Sim City. Voor f 7,50 
per stuk, alles voor f 25,- of 
ruilen tegen Street Fighter 2. 
Voor Game Boy ruilen: Neme- 
sis, SML, DD2. Liefst tegen 
Turtles 3 (Nemesis zonder 


boekje). Ruilen voor 
NES:TMHT. Tel.: 072-610773 
(Alkmaar), na 16.30, vragen 
naar Kristian. 

Te ruil: PC-spelletjes, o.a. 
Dune, Jurassic Park, Flash- 
back, Trolls. Tel.: 08350- 
29334, bellen na 17.00 uur. 
Te koop: Game Boy met 
mooie stevige koffer, lamp en 
5 spellen, o.a. Tiny Toons en 
F1 Race met doosjes en 
handleiding. Ook Action Re- 
play te koop. Prijs in overleg. 
Tel.: 071-176962, Wijnand v.d. 
Boom. 

Te ruil: mijn Nintendo 8-bit met 
8 spellen (waaronder World 
Cup, Airwolf, Bart vs. Space 
Mutants, Bionic Commando, 
Shadow Warriors, Blue Sha- 
dow, SMB Il, Snake's Re- 
venge) en koffer. Ruilen tegen 
jouw Sega 16-bit met min- 
stens 4 of 5 spellen. Tel.: 010- 
4587807, het liefst na 18.00 
uur, vragen naar Eldon of 
Jimmy (Capelle a/d IJssel). 
Te koop: Sega Mega CD2 + 
Mega Drive 2 met twee ge- 
wone joypads en een zes 
knops joypad + de Mega CD 
spellen Road Avenger, Final 
Fight en Thunderhawk + de 
Mega Drive spellen Sonic 2 
en Mortal Kombat. Alles is (zo 
goed als) nieuw (November 
‘93). Kostprijs nieuw f 1500,-. 
Vraagprijs ongeveer f 1200,-. 
Tel: 05705-1659. 

Te ruil: Megagames 1 (Sega 
16-bit) tegen een basketball- 
spel. Tevens te ruil het 4 in 1 
gamepackspel (Game Gear) 
tegen Sonic 1 (Game Gear) 
en Shinobi Il tegen het liefst 
Super Kick Off, maar mis- 
schien een ander ook, of 
samen met Sonic Il, Sonic 
Chaos of Mortal Kombat 
(Game Gear). Voor meer info 
bel: 08373-15024 (Renkum). 
Te koop drie spellen (Alien 
Storm, Shadow Dancer, 
Fighting Masters) te koop met 
adapter f 250,-. En Splatter- 
house 2 te koop of te ruil. 
Djano Peilouw, Vriesenenk 76, 
6662 EZ Elst. 

Gevraagd: spelletjes voor de 
Atari Lynx, bijvoorbeeld 
Lemmings, World Class Soc- 
cer, Checkered Flag, Viking 
Child enz. Tel.: 05490-17686, 
Daniel Haagen. 

Te ruil voor de Game Boy: 
Looney Tunes en Terminator Il 


(niet de ‘arcade game’) voor 
Pitfighter, Raging Fighter, Su- 
per Mario Land Ill of Tiny Tu- 
nes 2. Interesse? Bel: 072- 
613569 in Alkmaar en vraag 
naar Maarten (bel na 15.00 
uur). 

Te koop voor de SNES 4in1 
spel: Robocop 3, Super Dou- 
ble Dragon, Harley's humon- 
gous adventure en SD Auto- 
fighter voor maar f 189,-!! 

In perfecte staat, inclusief 
doosje. Street Fighter 2 voor 
f 79, Tel: 078-102790, 
vraag naar Perry. 

Te koop: een Sega converter 
voor de 8-bit spellen + 2 spel- 
len (E-Swat, Rampage) of te 
ruil tegen 16-bit spellen. Tel.: 
085-649267, Marscha Muller, 
Arnhem. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 2 
controllers en zapper voor 

f 200,-, Turtles 1 f 70,-, Super 
Spike Volleyball f 60,-, Super 
Mario Bros 3 f 100,-, Super 
Mario Bros 1 en Duck Hunt 

f 50,-. En het SNES-spel Mor- 
tal Kombat f 125,-. Interesse? 
Bel: 010-4320635, bellen tus- 
sen 17.00 en 19.00, vragen 
naar Rafshan. 

Te ruil SNES spel Batman 
Returns tegen Lost Vikings. 
Tel. 013-682037 

Ik verkoop: Super Starwars, 
Starwing en Mario Kart voor 
f 100,- of ruilen tegen Road 
Runner, Bustsloos, Mickey's 
Magical Quest, World Heroes 
of een Action Replay. Tel.: 
075-1701743 of 075-401190. 
Te koop voor Game Boy: 10 
in 1 met o.a. Double Dragon 2, 
Starwars, Terminator 2, Mic- 
key Mouse 3, Gremlins 2, enz. 
Prijs f 150,-. Game Boy 70 in 
1 met o.a. The Simpsons, Ad- 
dams Family, Robocop, Hook, 
Super Mario Land, Battle To- 
ads, enz. Prijs f 200,-. Nin- 
tendo 260 in 1 met o.a. Tetris, 
Pac Man, Adventure Island, 
Super Mario, Soccer, Antartic 
Adventure, Ninja 2 enz. Prijs 
200,-. Tel: 05231-2413, Arjan 
Lenters. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 
twee controlpads en 9 spellen 
o.a. Duck Hunt, Wild Gunman, 
Popeye, Hogans Alley, Quan- 
tum Fighter etc. Vier maanden 
oud voor maar f 250,- of rui- 
len voor Mega Drive met ten- 
minste 1 spel. Tel.: 05440- 
62785, vraag naar Christian. 
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Eindelijk, na Sonic 1, 2 en Sonic Spinball is er dan een 
spectaculair vervolgverhaal van Sonic en zijn vriendjes. 


* Lees de recensies in de vakbladen. SEGA 


